F2. Adatallomanyok kezelése

F2.1 Feladatok szdveges allomanyok kezelésére

1.

frjunk programot, amely rakérdez az aruk szamaéra és beolvassa az arufajta
tipusu rekord adatait és kiirja aruk.txt szoveges allomanyba! Olvassuk vissza
az adatokat, szamitsuk ki az aruk 0ssz értékét, keressiik meg a legkevesebb
darabszamu, és a legdragabb arut! (ARUK\aruk)

frjunk programot, amely beolvassa a vonat.txt allomanyt! Szamitsuk ki a
vonat atlagsebességét, a keressiik meg a legdragabb jegyet, szamlaljuk meg
vonatok és a halokocsik szamat! (VONAT\vonatpr)

frjunk meniivezérelt programot, amely winchester azonositojat és kapacitasat
tarolja rekord tipusu adatstrukturaban! Szdveges allomanyba irja, illetve
visszaolvassa, megjeleniti az allomany tartalmat és megkeresi a legnagyobb
kapacitasu winchestert! (HDD\menupr)

frjunk programot, amely a mondat.txt széveges allomanybol mondatokat és
szétvalogatja szoveges allomanyba irva a kijelentd, a kérdo és a felkialto
mondatokat, valamint meg is jeleniti a képerny6n! (VALOGAT\valogat)

frjunk programot, amely beolvas két szoveges allomanyt és megfejti az
tizenetet! (KODOLO\kodol1)

frjunk programot, amely beolvassa a gyumolcs.txt dllomanyt és abécé szerint
rendezi, majd kiirja! Hasznaljunk alprogramokat a feladat megvalositasara!
(GYUM\gyumolv)

frjunk programot, amely numerikus adatokat tartalmazo szoveges allomanyt
olvassa be ¢és egy valos tombbe tarolja. Szamitsuk ki az adatok Osszegét és
atlagat! Az adatok szama nem tdbb 50-nél. A feladat megoldasahoz
hasznaljunk alprogramokat! (NUM\numolv)

frjunk programot, amely tanulo tipust rekordot olvas a billentytizetrdl és a
kivant névvel szoveges allomanyba tarolja! (DIAK\Filelr)

frjunk programot, amely tanulo tipusi rekordot olvas be szoveges
allomanybol, visszairja az adatokat, és megkeresi a legsulyosabb diakot!
(DIAK\FileQOlv)
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frjunk programot, amely beolvas egy angol szavat és magyarra forditja két
szoveges allomany beolvasasaval. A feladat megoldasahoz hasznaljuk
alprogramokat! (SZOTAR\szotaroz)

frjunk programot, amely beolvas egy mondatot a pontig, kiirja szdveges
allomanyba, majd vissza is olvassa és megszamlalja a maganhangzok szamat
és az egyéb jeleket! Hasznaljunk alprogramokat a feladat megvaldsitasara!
(KAR_TEXT\charfl)

F2.2 Tipusos allomanyok kezelése
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frjunk programot, amely beolvas egy mondatot a pontig, kiirja tipusos
allomanyba, majd vissza is olvassa és statisztikat készit a maganhangzokrol, a
massalhangzokrol, az egyéb jelekrdl és a szokdzrdl! Hasznaljunk alprogra-
mokat a feladat megvalositasara! (KAR_TIP\charf2)

frjunk programot, amely rakérdez a személyek szamara, beolvassa a szemely
tipusu rekord adatait, és Kkiirja tipusos allomanyba! Olvassuk vissza az
adatokat és tombbe taroljuk el! Szamlaljuk meg az adott kornal nagyobb vagy
egyenl6 és adott sulynal nagyobb személyek szamat, valamint az adott kornal
fiatalabbak szamat! A feladat megolddsahoz hasznaljuk alprogramokat!
(TIP_REK\recfile)

frjunk programot, amely rakérdez az allomany nevére, beolvassa és kijelzi,
hogy az allomany hany rekordbdl all! Kérdezziink ra a rekord szédmara és
jelenitsiik meg a személy adatait! (TIP_REK\keresrec)

frjunk programot, amely rakérdez az llomany nevére, és az adatok szamara,
beolvassa az egész tipusu adatokat és tipusos allomanyba irja ki! Olvassuk
vissza az adatokat, taroljuk egy egész tipusu tombe, és szamlaljuk a pozitiv, a
negativ és zérus elemek szamat! A feladat megoldasahoz hasznaljunk
alprogramokat! (TIP_NUM\recfile2)

frjunk programot, amely beolvassa a billentytizetrél és a par.dat tipusos
allomanyba irja a partip tipust rekord adatait! A feladat megoldasahoz
hasznaljuk alprogramokat! (PAR\par_ir)

frjunk programot, amely beolvassa a par.dat tipusos allomanyt irja és
megjeleniti a képerny6n! Olvassunk be egy korhatart és szamlaljuk meg, hogy
hany fiu esik a korhatar ala! A feladat megoldasahoz hasznaljuk alprogra-
mokat! (PAR\par_olvl)
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[rjunk programot, amely beolvassa a par.dat tipusos allomanyt irja és megjeleniti
a képerny6n az adatokon eldre és visszafelé listazva! Olvassunk be egy korhatart
¢és szamlaljuk meg, hogy hany fit esik a korhatar ala! A feladat megoldasahoz
hasznaljuk alprogramokat! (PAR\par_olv2)

Irjunk programot, amely beolvassa a par.dat tipusos allomanyt irja és megjeleniti
a képernyo6n! Olvassunk be egy fill nevet és probaljuk térdlni a lancbol, ha nem
talaljuk, irjunk hibajelzést! Az Enter zarja a fiu nevének beolvasasat! A feladat
megoldasahoz hasznaljuk alprogramokat! (PAR\par_del)



