10. Dinamikus memoériahasznalat

frjunk programot, amely beolvas egy egész szamot és kiszamitja a négyzetét! (mutl)

program mutl;

var
a: “integer;
ered : integer;

begin
new(a) ;
write ('Kérek egy egész szamot: ');
readln (a”®) ;
ered := sqgr(a”);
writeln ('Négyzete: ',ered);
dispose (a);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Kérek egy egész szamot: 2
Négyzete: 4

Készitsiink programot, amely adott darabszamu, valds elemt, dinamikus helyfoglalasu
tombot feltdlt adatokkal! Szamitsuk ki a tomb elemeinek dsszegét, €s keressiik meg a
legkisebb és a legnagyobb elemét! (mut2)

program mut2;
type t = array([l..30] of real;
var

pt : "t

db, i: integer;

max,min, osszeg: “real;

begin
new (pt) ;
new (max); new(min); new(osszeq);
write ('Adatok szama: ') ;

readln (db) ;
for i:=1 to db do

begin

write(i:2,'. adat: '); readln(pt”[i]);
end;
osszeg” := 0;

min®:=pt*[1]; max":= pt"[1];
for i:=1 to db do
begin

osszeg” := osszeg” + pt~[i];
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if max® < pt~[i] then max":= pt~[i];

if min® > pt~[i] then min”~:= pt~[i];
end;
writeln;
writeln ('Az adatok Osszege: ',osszeg":6:2);
writeln ('Legkisebb adat : ',min":6:2);
writeln ('Legnagyobb adat : ',max":6:2);

dispose (min); dispose (max); dispose (osszeq);
dispose (pt) ;
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Adatok szama: 4
1. adat: 23

2. adat: 1

3. adat: 45

4. adat: 3
Az adatok o6sszege: 72.00
Legkisebb adat : 1.00
Legnagyobb adat : 45.00

frjunk programot, amely egy karaktertdmbben megszamlalja a massalhangzo-magan-
hangz6 parokat! A feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramot! (keresm)

program keresm;
type Pstring = “string;
var
Ps :Pstring;
db:integer;
function mghmsh (x:Pstring) :integer;

type
abc= set of 'a'..'z';
var
t,mgh,msh:abc;
i,k,m,van:integer;
begin
t :=['a'.."'z"'];

mgh::['a','O','e','i','u'];
msh:=t-mgh;
k:=ord (x~[0]); { karakterek széama }
van:=0; m:=0;
for i:=1 to k do
begin
if x*[i] In msh then van:=1;
if (x*[i] iIn mgh) and (van = 1) then
begin m:=m+1; van:=0; end;
end;
mghmsh:=m;
end;
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begin
new (Ps) ;
write('A szd: '); readln(Ps”);
writeln ('msh-mgh pdrok szama: ',mghmsh (Ps));
dispose (Ps) ;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

A szdb: szalmakalap
msh-mgh parok szama: 4

frjunk programot, amely adott darabszam@ dinamikus egész elemii tombot tolt fel
adatokkal. Szamlaljuk meg, hogy a tomb hany eleme paros, ill. paratlan, valamint
hany eleme oszthaté harommal. A feladat megoldasdhoz hasznaljunk alprogramokat!
(tombmutl)

Hasznaljuk fel az alabbi tipusdefiniciot és deklaraciot:

type tomb = array[l..30] of integer;
ptomb = “tomb;
pinteger = “integer;

var
py : ptomb;
y _db, oszt3: integer;
par _db, pt db: pinteger;

Az Olvas eljarasban olvassuk be a tomb elemeinek szamat és toltsiik fel a dinamikus
tombot adatokkal.

procedure Olvas(var x: ptomb; var n:integer);

A Keres eljarasban szamlaljuk meg, hogy a tomnek hany paros és hany paratlan eleme
van.

procedure Keres (x:ptomb; n: integer;
var parosak, paratlanok:pinteger);

Az Oszthat63 eljarasban szamlaljuk meg, hogy a tombnek hany eleme oszthat6 3-mal.

function Oszthato3 (x:ptomb; n:integer) :integer;
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A feladat megoldasa:

program tombmutl;
type tomb = array[l..30] of integer;
ptomb = “tomb;
pinteger = “integer;
procedure Olvas (var x: ptomb; var n:integer);
var
i:integer;

begin
write ('Elemek széma: '); readln(n);
new (x) ;
for i:=1 to n do
begin
write(i:2,'. adat: '"); readln(x"[1i]);
end;
end;

procedure Keres (x:ptomb; n: integer;
var parosak, paratlanok:pinteger);

var
i:integer;
begin
parosak”:= 0; paratlanok”:= 0;
for i:= 1 to n do
begin
if x*[i] mod 2 = 0 then parosak”:= parosak”+1
else paratlanok”:= paratlanok”+1;
end;
end;

function Oszthato3 (x:ptomb; n:integer):integer;
var
i, db 3:integer;
begin
db 3:= 0;
for i:=1 to n do
if x~[i] mod 3 = 0 then db 3:=db_3+1;
Oszthato3:= db 3;
end;
var
py : ptomb;
y db, oszt3: integer;
par _db, pt db: pinteger;
begin
new (par db); new(pt db);
Olvas (py,y_db);
Keres (py,y db,par db,pt db);
oszt3:= Oszthato3(py,y db);

writeln ('Parosak szama : ',par_db");
writeln ('Paratlanok szama : 'ypt_db?);
writeln('3-mal oszthatdk széma: ',oszt3);
dispose (par _db); dispose(pt _db);
dispose (py) ;
readln;

end.
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A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 6

1. adat: 2

2. adat: 6

3. adat: 12

4. adat: 7

5. adat: 21

6. adat: 8
Parosak szama : 4
Paratlanok szama : 2

3-mal oszthatdk szama: 3

frjunk programot, amely adott darabszimu dinamikus egész elemii tombot tolt fel
adatokkal. Szamlaljuk meg, hogy a tomb hany eleme paros, ill. paratlan, valamint
hany eleme oszthaté harommal. A feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat!
(tombmut2)

program tombmut2;
type tomb = array[1l..30] of integer;
ptomb = “tomb;
pinteger = “integer;
procedure olvas(var x: ptomb; var n:integer);
var
i:integer;
begin
write('Elemek szama: '); readln(n);
new (x) ;
for i:=1 to n do
begin
write(i:2,'. adat: '"); readln(x"[i]);
end;
end;
procedure Keres (x:ptomb; n: integer; var poz, neg, zero:pinteger);
var
i:integer;

begin
poz®:= 0; neg”:= 0; zero”:=0;
for i:= 1 to n do
begin
if x~[i] > 0 then poz":= poz"+1;
if x*[i] < 0 then neg”:= neg™+1;
if x*[i] = 0 then zero":= zero™+1;
end;
end;
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function PozOsszeg(x:ptomb; n:integer) :integer;

var
i, ossz:integer;
begin
ossz:= 0;

for i:=1 to n do
if x*[i] > 0 then ossz:=ossz+x"[i];

PozOsszeg:= ossz;

end;

var
pw : ptomb;
w _db, pozOssz: integer;
poz db, neg db, zero db: pinteger;

begin
new (poz db); new(neg db); new(zero db);
olvas (pw,w_db) ;
Keres (pw,w _db,poz db,neg db,zero db);
pozOssz:= PozOsszeg (pw,w_db);
writeln ('Pozitivok szama ',poz_db");
writeln('Negativok szédma : ',neg db");
writeln ('Zérusok szama ', zero_db");
writeln ('Pozitivok Osszege: ',pozOssz);
dispose (poz_db); dispose(neg db); dispose(zero db);
dispose (pw) ;
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 6

1. adat: 2

2. adat: -4

3. adat: O

4. adat: ©

5. adat: 7

6. adat: -2
Pozitivok széama 3
Negativok szama : 2
Zérusok széama 1
Pozitivok Osszege: 15

frjunk programot, amely a Calculator rekordot felhasznalva miiveleteket hajt végre. A
feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramot, melynek paramétere PCalculator ti-
pusu legyen! (muveletm)

program muveletm;
type
PCalculator = “Calculator;
Calculator = record
a,b:real;
muv_jel: char;
eredmeny: real;
end;
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var
PCal:PCalculator;
function Szamol ( sz:PCalculator) :real;

begin
case sz”.muv_jel of
'+' : sz”.eredmeny:= sz”.a+sz”.b;
'-' : sz”.eredmeny:= sz”.a-sz”.b;
'*' : sz”.eredmeny:= sz”.a*sz".b;
'/' : sz”.eredmeny:= sz".a/sz”.b;
At 2 begin
if(sz*.a > 0) then sz”.eredmeny:=exp(sz”.b*(ln(sz".a)))
else sz”.eredmeny:=0;
end;
end;
Szamol:= sz”.eredmeny;
end;
begin
new (PCal) ;
write('l. adat: '); readln(PCal”.a);
write('2. adat: '); readln(PCal”.b);
repeat
write ('miveletijel (+,-,*,/,”): '); readln(PCal”.muv jel);
until PCal”.muv_jel in ['+','="', '"*', "/' '~']; B
writeln(PCal”®.a:5:2,"' ',PCal”.muv_jel,PCal”.b:5:2,'= "',

Szamol (PCal) :5:2);
dispose (PCal) ;
readln;
end.

A program futdsainak eredménye:

1. adat: 3
2. adat: 4
miveletijel (+,-,*,/,"): +

3.00 + 4.00= 17.00

1. adat: 5
2. adat: 6
miveletijel (+,-,*,/,"): /

5.00 / 6.00= 0.83

1. adat: 2

2. adat: 3

miveletijel (+,-,*,/,%):
2.00 ~ 3.00= 8.00

A
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frjunk programot, amely hasznalja a Komplex rekordot komplex miiveletek végrehaj-
tasara. Az alprogramok paramétere a PKomplex mutatd! (komplm)

A feladat megoldasahoz hasznalja az alabbi definiciot:

type
PKomplex = “Komplex;
Komplex = record
re,im: real;
end;

A feladat megoldasa:

program komplm;
type
PKomplex = "“Komplex;
Komplex = record
re,im: real;
end;

procedure Osszead (x,y:PKomplex; var ered:PKomplex) ;

begin
ered”.re := x".re + y~.re;
ered”.im := x*.im + y”*.im;
end;
procedure Kivon (x,y:PKomplex; Var ered:PKomplex) ;
begin
ered”.re := x".re - y~.re;
ered”.im := x*.im - y*.im;
end;
procedure Szoroz (x,y:PKomplex; var ered:PKomplex) ;
begin
ered”.re := x".re * y".re - x*.im * y~.im;
ered”.im := x".re * y*".im + x*.im * y”~.re;
end;
procedure Oszt (x,y:PKomplex; var ered:PKomplex) ;
begin

(x".re*y".re)+(x".im*y”.im)) /

ered”.re:=(
((y".re*y*.re)+ (y".im*y".im)) ;
=(
((

ered”.im (x*.im*y~.re)+ (-x".re*y”*.im) ) /
yt.re*yt.re)+(y*.im*y”.im)) ;
end;
procedure Kiir (x,y:PKomplex;m: char;ered:PKomplex) ;
begin
write(x*.re:3:1,'+',x".im:3:1,'1");
write(' '",m,"' "),
write(y*.re:3:1,'+',y".im:3:1,'1 = ");
writeln(ered”.re:5:1,'+',ered”.im:5:1,'1i");
end;
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var
Px1l,Px2,Pered0: PKomplex;
begin
new (Px1); new(Px2); new(PeredO);
writeln;

write('l. komplex szdm valds része
write (' képzetes része:

') ;readln (Px1”.re);
') ;readln (Px1”.1im) ;
write('2. komplex szam valds része ') ;readln (Px2".re);
write (' képzetes része: ');readln(Px2”.im);

writeln;
writeln ('Mdveletek');
writeln ('Az Osszeadéds eredménye: ');
Osszead (Px1, Px2,Pered0l) ;
Kiir (Px1,Px2,'+"',Peredl);
writeln('A kivonads eredménye: ');
Kivon (Px1, Px2, Pered0) ;
Kiir (Px1,Px2,'-"',Peredl);
writeln('A szorzas eredménye: ');
Szoroz (Px1,Px2,Peredl) ;
Kiir (Px1,Px2,'*"', Pered0);
writeln('A osztéds eredménye: ');
Oszt (Px1,Px2,Peredl) ;
Kiir (Px1,Px2,"'/',Peredl);
dispose (Px1); dispose (Px2); dispose (PeredO) ;
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

1. komplex szam valds része 1
képzetes része: 1
2. komplex szam valds része )
képzetes része: 2

Miveletek

Az Osszeadads eredménye:

.0+1.01 + 2.042.01 = 3.0+ 3.01
kivonads eredménye:

.0+1.01 - 2.0+42.0i = -1.0+ -1.01
szorzas eredménye:

.0+1.01 * 2.0+2.01i = 0.0+ 4.01i
osztas eredménye:

.0+1.01 / 2.0+2.01 = 0.5+ 0.01
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