7. Strukturalt tipusok

1. Mintafeladat a kiilonboz6 tombtipusok konstanssal valo feltoltésére és
kiiratasara! (minta7_1)

program minta7_1;
const
fejlec:array[1..8] of char = "Eredmény";
adatok:array[1l. .-4] of integer=(1,2,3,4);
matrix:array[l..2,1..3] of real=((1,20,12),(3,4,7));
var
i, j: integer;

begin
writeIn("fejléc tartalma®);
writeln(fejlec);
writeln("adatok toémb tartalma®);
for 1:=1 to 4 do
writeln(adatok[i]);
writeIn("matrix témb tartalma®);
for 1:=1 to 2 do
begin
for j:=1 to 3 do
write(matrix[i,j]:8:2);
writeln;
end;
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

fejléc tartalma

Eredmény

adatok tomb tartalma

1

2

3

4

matrix tomb tartalma
1.00 20.00 12.00
3.00 4.00 7.00

2.  Mintaprogram a kiilonb6z6 tipusu tombok egy elemének értékadasara!l
(minta7_2)

program minta7_2;

const
ar_db = 10;

var
darab: array[l..10] of integer;
ara : array[l..ar_db] of real;
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logikai: array[0..5] of boolean;
karakterek : array[l..3] of char;
begin
darab[1]:= 12;
ara[l]:= 12.56;
logikai[1l]:= true;
karakterek[1]:="a";
writeln(darab[1]:3,ara[1]:8:2,karakterek[1]:4);
readln;
end.

A program futasanak eredmeénye:
12 12.56 a

3. Mintafeladat kiilonboz6 tipust kétdimenzids tomb elsé elemének értékadasara!
(minta7_3)

program minta7_3;
var
X : array[l..3,1..3] of integer;
y : array[l..2,1..2] of real;
begin
122;
y[1,1]:= 12.56;
writeIn(x[1,11);
writeIn(y[1,1]);
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

122
1.256000000000000E+001

4. Mintafeladat a tomb tipusanak definalasara, valamint ezzel a tipussal deklaralt
tombok értékadasara! (minta7_4)

program minta7_4;

const
ar_db = 10;
type
tombl = array[1..10] of integer;
tomb2 = array[l..ar_db] of real;
var
darab: tombl;
ara :© tomb2;

logikai: array[0..5] of boolean;
karakterek : array[l..3] of char;

begin
darab[1]:= 12;
ara[l]:= 12.56;
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logikai[1]:= true
karakterek[1]:=
writeln(darab[1]: 3 ara[l] 8:2,karakterek[1]:4);
readln;
end.
A program futasanak eredmeénye:

12 12.56 a

5. Mintafeladat a const, type hasznalatara, valamint a konstansként deklaralt
tombok feltoltésére! (minta7_5)

program minta7_5;

const
ar_db =
type
tombl = array[l..4] of integer;
const
darab : tombl = (5,2,7,4);
ara : array[l..ar_db] of real = (1.2,2.3,4.1,5.3);
a : array[1l..3,1..2] of integer = ((1,2),(3,4),(5,6));
var

logikai: array[0..5] of boolean;
karakterek : array[l..3] of char;
begin
writeln(darab[1]:4,ara[1]:6:2);
logikai[1]:= true
karakterek[1]:=
writeln(a[1,1]:3, a[1 2]1:3);
writeln(a[2,1]:3,a[2,2]:3);
writeln(a[3,1]:3,a[3,2]:3);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:
5 1.20

aweRr
ORN

6. Irjunk programot, amely beolvassa a tomb elemszamat és ellenérzi, hogy a
megengedett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait, majd a paros
adatok Osszegét és atlagat, a paratlan adatok szorzatat szamitsuk ki! Az
eredményeket jelenitsiik meg! (tomb01)

7. Irjunk programot, amely beolvassa a tomb elemszamat és ellendrzi, hogy a
megengedett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait. Keressiikk meg a
tomb legkisebb és a legnagyobb elemét, majd szamitsuk a legnagyobb és a
legkisebb elem atlagat! (tomb02)
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

[rjunk programot, amely beolvassa a tomb elemszamat és ellenrzi, hogy a
megengedett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait. Szamlaljuk meg a
tomb paros és paratlan adatainak szamat! (tomb03)

[rjunk programot, amely beolvassa a tomb elemszamat és ellendrzi, hogy a
megengedett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait. Kiilon tombbe
taroljuk a 4-gyel és a 3-mal oszthato adatokat! frassuk ki az eredmény tombok
tartalmat! (tomb04)

[rjunk programot, amely beolvassa a tomb elemszamat és ellenrzi, hogy a
megengedett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait! Szamlaljuk meg a
tomb pozitiv, negativ és zérus elemeinek szamat! (tomb05)

[rjunk programot, amely beolvas egy szoveget és szamlaljuk meg, hogy
maganhangzonként hany betiit tartalmaz! (tomb06)

[rjunk programot, amely beolvas egy szoveget! Bontsuk a szoveget szavakra! A
szavak elvalasztasanal vegyiik figyelembe a vesszot, a szokozt és a mondatzard
pontot! (tomb07)

[rjunk programot, amely karakterenként tolti fel a sztringet! A zaro karakter a .
(pont). A beolvasott mondatot szavanként irjuk vissza! (tomb08)

[rjunk programot, amely beolvassa a konstansként megadott elemszamu elem
adatait, és az index tombben tarolt index alapjan szamitsuk ki az adatokkal
felt6ltott tomb index-edik adatanak 6sszegét! (tomb09)

[rjunk programot, amely a konstansként megadott matrixot feltolti a sor és az
oszlop indexek 6sszegével! Trassuk ki az igy feltoltott matrixot! (tomb10)

[rjunk programot, amely beolvassa a 10 elemii egész tipusa tomb adatait és egy
masik tombot ugy tolti fel a beolvasott adatokkal, hogy a paros elemeket a tomb
els6é indexétél, a paratlan elemeit az utols6 (10) indexétél tarolja! (tombl1l)

[rjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb adatait!
Vizsgaljuk meg, hogy az adatok szamtani sorozatot alkotnak-e vagy nem!
(tomb12)

[rjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb adatait!
Szamitsuk ki a paros adatok szorzatat és a paratlan adatok 6sszegét! (tomb13)
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

[rjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb adatait! Keressiik
ki a tomb legnagyobb és legkisebb adatat tigy, hogy jegyezziik meg az adathoz
tartozo indexet is! (tomb14)

[rjunk programot, amely beolvassa egy adott elemszamu tomb adatait! Keressiik
meg a tomb legnagyobb adatat és ezzel az adattal osszuk végig az Gsszes elemét!
A normalt adatokat jelenitsiik meg! (tomb15)

Irjunk programot, amely beolvassa egy 3x3-as matrix adatait! Szamitsuk ki az
also6 haromszog matrix elemeinek Osszegét, a foatlobeli elemek szorzatat,
valamint az als6 haromszdg elemeinek szorzatat! (tomb16)

Irjunk programot, amely egy 3x3-as matrix foatlojaba 2, felsé haromszog
elemeibe 1l-et, és az als6 haromszog elemeibe 3-at tesz! Szamitsuk ki a
haromszog sorainak 0sszegét és szorzatat! (tomb17)

[rjunk programot, amely beolvas max. 80 karakter hosszil szoveget! Szamlaljuk
meg a szovegben 1évé maganhangzok és egyéb karakterek szamat! (tomb18)

[rjunk programot, amely a teglalap rekordban definialt téglalap két oldalat
olvassuk be! Szamitsuk ki a téglalap teriiletét és keriiletét! (rekord01)

var
teglalap : record
a_oldal, b_oldal: real;
ter, ker: real;
end;

[rjunk programot, amely beolvassa muvelet tipusu rekord két operandusat és a
miveleti jelét! Szamitsuk ki a megadott adatokkal a kijelolt miveletet!
(rekord02)

type
muvelet = record
a, b, eredmeny: real;
muvjel: char;
end;
var
ml: muvelet;

[rjunk programot, amely beolvassa a tavolsag tipust rekord koordinatapontjainak
X €és Yy koordinatait! Szadmitsuk ki a két koordinatapont kozotti tavolsagot!
(rekord03)

type
pont = record
X, y: integer;
end;
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27.

28.

29.

tavolsag = record
pl, p2 : pont;
tav: real;
end;
var t: tavolsag;

[rjunk programot, amely beolvassa teglatest_tipus tipusa rekord harom oldalat.
Szamitsuk ki a téglatest térfogatat és felszinét! (rekord04)

type
teglatest_tipus = record
a_oldal, b_oldal, c_oldal: real;
terfogat, felszin: real;
end;
var
tg: teglatest_tipus;

[rjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb butor tipusu
elemeinek adatait! Keressiik meg a legdragabb ¢s a legolcsobb butor azonositojat
¢s arat! Szamlaljuk meg az els6 osztalyu és a masodosztalyt butorok szamat!
(rekordt01)

const butor_db = 25;
type
butor = record
azonosito: string;
db: integer;

ar: real;
minoseg: integer;
end;

raktar = array[l..butor_db] of butor;

[rjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb szemely rekord
elemeinek adatait! Keressiik meg a legnagyobb fizetési, a legkevesebb
szabadsagu, legiddsebb, a legfiatalabb rekordjat! Szamitsuk ki a fizetések
Osszegét ¢és az atlagfizetést! (rekordt02)

const max_letszam = 25;
type
szemely = record
nev: string[20];
kora: integer;
lakhely: string[20];
fizetes: real;
szabadsag: integer;
end;
munkahely = array[1l..max_letszam] of szemely;

30. frjunk programot, amely beolvassa a tomb tipusé struktiira adatait, melyben egy 5

elemil tombot kell feltdlteni adatokkal! Szamitsuk ki az adatok Gsszegét, atlagat
és szorzatat! (rekordt03)
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const db = 5;
type tomb = record
X - array[l..db] of integer;
0sszeg, szorzat: integer;
atlag: real;
end;

31. Irjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb tavolsag rekord
tipust elemeinek adatait, azaz két koordinatapontnak az x és y koordinatait!
Szamitsuk ki a két koordinatapont tavolsagat és keressilk meg a legkisebb és a
legnagyobb tavolsagot! (rekordt04)

type
pont = record
X, Yy: integer;
end;
tavolsag = record
pl, p2 : pont;
tav: real;
end;
tavTomb = array[1l..10] of tavolsag;
var
t: tavTomb;

32. Irjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszama muhely tipusa tomb
auto tipusu rekordjainak mezeit! Keressiikk meg a legnagyobb javitasi koltségl
autot, a legrégebbi és a legfiatalabb kocsi gyartasi évét! Szamitsuk ki az Gssz
javitasi és az Ossz vizsga koltséget! (rekordt05)

const max_autoszam = 12;
type
auto = record
tipus: string[15];
gyartasiev: integer;
rendszam: string[7];
jJavitas_ara: real;
vizsgakoltseg: real;
end;
muhely = array[1l..max_autoszam] of auto;

33. Irjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu raktar tipusa tomb aru
tipusi rekord elemeit! Szamitsuk ki az Ossz értéket, atlag arat és az 0Ossz
darabszamot! (rekordt06)

type
aru = record

azonosito: string[20];
cikkszam: string[7];

ar: real;
db: integer;
end;

raktar = array[l..40] of aru;
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

[rjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu adat_tomb tipusu
tomb adat tipusu rekordjainak X, y elemeit! Szamitsuk ki a két adatanak szdmtani
¢s mértani kdzepét, a szamtani kozepek atlagat és a mértani kozepek Gsszegét!
(rekordt07)

type
adat = record
X, Y - real;
szk, mk: real;
end;
adat_tomb = array[1l..20] of adat;

Irjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tankor tipusi tomb
diak tipusu rekord elemeit! Keressilk meg a legjobb atlagot és a legkisebb
kreditpontot! (rekordt08)

type
diak = record
nev: string;
kreditpont: integer;
atlag: real;
end;
tankor = array[l..20] of diak;

[rjunk programot, amely halmazokon végez kiilonféle halmazmiiveleteket és az
eredményt megjeleniti! (halmazl)

type
ABC = (A,B,C,D,E,F,G,H);
halmaz = set of ABC;

[rjunk programot, amely egy tiz elemii egész tipusi tomb minden elemét
elhelyezi a csere iranyatdl fliggden eggyel nagyobb, vagy eggyel kisebb indexii
helyre, (a tizedik elemet az elsd, ill. az els6 elemet a tizedik helyére), majd
irassuk ki a keletkezett tombot (csere)

[rjunk programot, amelyben hozzunk létre és irassunk vissza egy 5%7-es
kétdimenzios tombot gy, hogy a tomb elemei a két index Osszegét vegyek fel!
(ketdim)

[rjunk programot, amelyben beolvasunk egy max. 40 karakter hosszusagu
karaktersorozatot, és jelenitsiik meg a képernyén, a sor kdzepére illesztve. Egy
képerny6sorban 80 karakter helyezhet6 el! (kozepre)
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40. Irjunk programot, amely beolvas egy max 80 karakter hosszisagu sztringet!

41.

Vizsgaljuk meg, hogy a sztringben hol fordulnak eld numerikus karakterek és a
pozicidjukat is jelenitsitk meg! (numerikus)

[rjunk programot, amely egy n*n-es kétdimenziés tombét listaz sorfolytonosan,
oszlopfolytonosan, csak a féatloban 1évé elemeket! (tomblist)



