8. Eljarasok és fiiggvények

8.1 Egyszerii paraméterek

frjunk programot, amely beolvas harom valés szamot, kiszamitja az Osszegiiket és
atlagukat! Hasznaljunk a feladat megoldasara alprogramokat! (Szumma)

program szumma;
var

al,a2,a3,atl,sum: real;

procedure olvas(var x1,x2,x3:real);

begin
write('l. szam: '); readln(x1l);
write('2. szam: '); readln(x2);
write('3. szam: '); readln(x3);
end;
procedure szamol (x1,x2,x3:real; var atlag,ossz:real);
begin
0ssz :=x1+x2+x3;
atlag:=ossz/3;
end;
function osszeg(xl,x2,x3:real) :real;
begin
osszeg:=x1+x2+x3;
end;
function fatlag(xl,x2,x3:real):real;
begin
fatlag:=osszeg(xl,x2,x3)/3;
end;
begin
olvas (al,a2,a3); { olvas eljaras aktivalasa }
szamol (al,a2,a3,atl, sum); { szamol eljaras aktivalésa }
writeln;writeln('eljarassal'); { eredmények kiirasa }
writeln('d6sszeg: ',sum:6:2);
writeln('atlag : ',atl:6:2);

writeln;writeln ('figgvénnyel');{ Flggvények hivéasa }
sum:=osszeg(al,a2,a3);
atl:=fatlag(al,a2,a3);
writeln('dsszeg: ',sum:6:2); { eredmények kiiréasa }
writeln('atlag : ',atl:6:2);
readln;

end.

A program futasainak eredménye:

1. széam: 1
2. szam: 2
3. szam: 3
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eljérassal

O0sszeg: 6.00
atlag : 2.00
fiiggvénnyel
O0sszeg: 6.00
atlag : 2.00
1. szém: 1.5
2. szam: 2.3
3. szam: 3.2

eljarassal
Osszeg: 7.00

atlag : 2.33
figgvénnyel

Osszeg: 7.00
atlag : 2.33

frjunk programot, amely beolvassa a korgyiirii kiilsd és belsé sugarat! Vizsgalja meg,
hogy a kiils6 sugar nagyobb legyen a belsd sugarnal! Szamitsa ki a korgytri teriiletét
és a kertiletét! A feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat! (korgyuru)

program korgyuru;
var

Rkulso,Rbelso, ter, ker: real;
procedure Olvas(var Rk, Rb: real);

begin

write('Belso sugar: '); readln(RDb);

repeat

write ('Kulso sugar: '); readln(Rk);

until (Rk > Rb);
end;
procedure KorgyuruTerulet (Rk, Rb: real; var t:real);
begin

t := (sqr(Rk)-sqgr (Rb)) *pi;
end;

procedure KorgyuruKerulet (Rk, Rb: real; var k:real);
begin
k := 2*pi* (Rk+RDb) ;
end;
begin
Olvas (Rkulso,Rbelso) ;
KorgyuruTerulet (Rkulso, Rbelso, ter);

writeln ('Korgylrd tertlete: ',ter:9:3);
KorgyuruKerulet (Rkulso, Rbelso,ker);
writeln ('Korgyldrd kertilete: ',ker:9:3);
readln;

end.
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A program futdsanak eredménye:

Belso sugar: 1
Kulso sugar: 2
Korgylrd teriilete: 9.425
Korgylrd keriilete: 18.850

frjunk programot, amely beolvassa a kocka oldalélét és kiszamitja a testatlojat,
lapatlojat, térfogatat, felszinét! A feladatot alprogramokkal oldjuk meg! (kocka)

program kocka;
var

oldal, terfogat, felszin, testatlo, lapatlo : real;
procedure olvas(var a: real);

begin

write ('A kocka oldala: '); readln(a);
end;
function kocka testatlo(a:real): real;
begin

kocka testatlo:= a*sqrt(3);
end;
function kocka lapatlo(a:real): real;
begin

kocka lapatlo:= a*sqrt(2);
end;
procedure Szamol (a:real; var terf, felsz: real);
begin

terf:= a*sqgr(a);

felsz:= 6*sqgr(a);
end;
begin

olvas (oldal) ;

testatlo:= kocka testatlo(oldal);
lapatlo:= kocka lapatlo(oldal);
szamol (oldal, terfogat, felszin);

writeln ('A kocka testatldéja: ', testatlo:6:2);
writeln ('A kocka lapatldja ', lapatlo:6:2);
writeln('A kocka térfogata : ', terfogat:6:2);
writeln('A kocka felszine ', felszin:6:2);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A kocka oldala: 1

A kocka testatldja: 1.73
A kocka lapatlédja 1.41
A kocka térfogata : 1.00
A kocka felszine 6.00




8. MEGOLDASOK

frjunk programot, amely beolvassa a téglatest harom oldalat és kiszamitja a térfogatat
és a felszinét kétféle mddon! A feladatot alprogramokkal oldjuk meg! (teglatest)

program teglatest;
var

a old, b old, c old, f1,f2,tl,t2: real;
procedure TeglatestOlvas(var a,b,c:real);

begin
writeln('A téglatest oldalai ');
write('A oldal : '"); readln(a);
write ('B oldal '); readln(b);
write('C oldal : '"); readln(c):;
end;
procedure Felszinl (a,b,c: real; var felszin:real);
begin
felszin:= 2* (a*b + c*b + a*c);
end;
function Felszin2(a,b,c: real) :real;
begin
Felszin2:= 2* (a*b + c*b + a*c);
end;
procedure Terfogatl(a,b,c: real; var terfogat:real);
begin
terfogat:= a*b*c;
end;
function Terfogat2(a,b,c: real) :real;
begin
Terfogat2:= a*b*c;
end;
begin

TeglatestOlvas(a old, b old, c old);
Felszinl(a old, b old, c old, f1);
f2:= Felszin2(a old, b _old, c_old);
writeln('Felszine 1 : ',£f1:8:2);
writeln('Felszine 2 : ',f2:8:2);
Terfogatl(a old, b old, c_old, tl);
t2:=Terfogat2(a_old, b _old, c _old);
writeln('Térfogata 1: ',t1:8:2);
writeln('Térfogata 2: ',t2:8:2);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A téglatest oldalai
A oldal : 1
B oldal : 2
C oldal : 3

Felszine 1 : 22.00
Felszine 2 : 22.00
Térfogata 1: 6.00
Térfogata 2: 6.00




ELJARASOK ES FUGGVENYEK

frjunk programot, amely beolvassa a gomb sugarat és kiszamitja a gomb felszinét és
térfogatat! A feladatot alprogramokkal oldjuk meg! (gomb)

program gomb;

var
sugar, g terf, g felsz : real;
procedure olvas(var r:real);
begin
write ('A gomb sugara: '); readln(r);
end;
procedure térfogat(r:real; var terf: real);
begin
terf:= 4*sqr(r) *r*pi/3;
end;
procedure felszin(r:real; var felsz: real);
begin
felsz:=4*sqr (r) *pi;
end;
begin

olvas (sugar) ;
terfogat (sugar, g terf);
felszin(sugar, g felsz);
writeln('A gbmb térfogata: ', g terf:6:2);
writeln('A gomb felszine : ', g felsz:6:2);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A gbmb sugara: 1
A gomb térfogata: 4.19
A gomb felszine : 12.57

frjunk programot, amely beolvassa a gomb sugarat és kiszamitja kivalaszthatoan a
gomb felszinét vagy térfogatat! A feladatot alprogramokkal oldjuk meg! (gomb2)

program gomb2;

var
sugar, g terf, g felsz : real;
procedure olvas(var r:real);
begin
write ('A gdmb sugara: '); readln(r);
end;
procedure szamitasok(r:real; jel: integer; var eredmeny: real);
begin
case jel of
1: eredmeny:= 4*sqr (r) *r*pi/3;
2: eredmeny:= 4*sqgr(r) *pi;
end;
end;
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begin
olvas (sugar) ;
szamitasok (sugar, 1, g terf);
szamitasok(sugar, 2, g felsz);
writeln('A gbmb térfogata: ', g terf:6:2);
writeln('A gémb felszine : ', g felsz:6:2);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A gbmb sugara: 1
A gbmb térfogata: 4.19
A goémb felszine : 12.57

frjunk programot maésodfoka egyenlet kiszamitasara! A feladat megoldésara
hasznaljunk alprogramokat! (masod_f2)

program masod f2;

var
al,bl,cl,gyl,gy2: real;
j: integer;

procedure olvas(var a,b,c :real);

begin
writeln ('Mésodfoku egyenlet megoldésa');
writeln ('Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egyiitthatdéinak megadasa');
write('A: '); readln(a);

write('B: '); readln (b);

write('C: '); readln(c);
end;
procedure eredmeny kiir(xl,x2:real; jelez:integer);
begin

case jelez of

1: writeLn('Az egyenletnek barmelyik szam megoldésa');
2: writeLn('Ellentmondéds, nincs megoldéas');
3: writeLn('Az egyenlet elsdéfoku, x=',x1:8:4);
4: begin
writeln ('Az egyenletnek komplex megoldasa van');
writeln('X1l=',x1:8:4,"'+',x2:8:4,"'1");
writeln('X2="',x1:8:4,"'-",x2:8:4,'1");
end;
5: begin
write ('Az egyenletnek csak egy');
writeln (' (két egybeesd) megoldédsa van');
writeln('X="',x1:8:4);
end;
6: begin

writelLn ('Az egyenlet megoldésai');
writeLn('X1=',x1:8:4);
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writelLn ('X2=',x2:8:4);
end;
end;
end;
procedure masod(a,b,c: real; var x1,x2:real;
var jelez: integer);

var
d : real;
sign: integer;
begin
if a=0 then
begin
if b=0 then
begin
if c=0 then jelez:=1
else jelez:=2;
end
else begin
x1:=-c/b;
Jjelez:=3;
end;
end
else
begin
d:=sqr (b) -4*a*c;
if d=0 then sign:=0 else sign:=round(d/abs(d));
case sign of
-1 : begin
x1:=-b/2/a;
x2:=sqrt (abs(d))/2/a;
Jjelez:=4;
end;

0 : begin
x1l:=-b/2/a;
Jjelez:=5;

end;

1 : begin
x1l:=(-b+sqrt(d))/2/a;
x2:=(-b-sqrt(d))/2/a;
jelez:=6;

end;
end;
end;
end;
begin

olvas(al,bl,cl);
masod(al,bl,cl,gyl,gy2,]);
eredmeny kiir(gyl,gy2,3);
readln;

end.
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A program futasanak eredménye:

Masodfokl egyenlet megoldésa
Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egylitthatdéinak megadéasa

A: 2
B: 3
C: 1

Az egyenlet megoldésai
X1= -0.5000
X2= -1.0000

frjunk programot masodfoka egyenlet kiszamitasara! A feladat
hasznaljunk alprogramokat! (masod_fg)

megoldasara

program masod fg;
var al,bl,cl,gyl,gy2 : real;

procedure olvas(var a,b,c :real);

begin
writeln ('Masodfoku egyenlet megoldésa');
writeln ('Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egylUtthatdéinak megadasa');
write('A: '); readln(a);

write('B: '); readln (b);
write('C: '"); readln(c);
end;

function diszkriminans (a,b,c:real) :real;
begin
diszkriminans:=sqr (b)-4*a*c;
end;
function sign(d:real) :integer;
begin
if d=0 then sign:=0 else sign:=round(d/abs(d));
end;
procedure masod(a,b,c: real; var xl1,x2:real);
var

d : real;
elojel : integer;
begin
if a=0 then
begin
if b=0 then
begin
if c=0
then
writeln('Az egyenletnek barmelyik szam megoldésa')
else
writeln('Ellentmondéds, nincs megoldas');
end
else
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end

begin

’

begin
xl:=-c/b;
writeln ('Az egyenlet elsdéfoku,
end;
end
else
begin

d:=diszkriminans(a,b,c);
elojel:=sign(d);
case elojel of
-1 : begin
x1:=-b/2/a;
x2:=sqrt (abs(d))/2/a;

x="',x1:8:4);

writeln('Az egyenletnek komplex megoldésa van');
writeln('X1l="',x1:8:4,"'+',x2:8:4,"'1");
writeln('X2="',x1:8:4,"'-",x2:8:4,"'1");

end;
0 : begin
x1:=-b/2/a;

write('Az egyenletnek csak egy');
writeln (' (két egybeesd) megoldésa van');

writeln('X="',x1:8:4);
end;

1 : begin
xl:=(-b+sqgrt(d))/2/a;
x2:=(-b-sqrt(d))/2/a;

writeln ('Az egyenlet megoldésai');

writelLn('X1l="',x1:8:4);
writelLn ('X2=",x2:8:4);
end;
end;
end;

olvas (al,bl,cl);
masod(al,bl,cl,gyl,gy2);
readln;

end.

A program futasainak eredménye:

Masodfokl egyenlet megoldasa

Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egyltthatdéinak megadésa

Ac:
B:
C:

2
3
1

Az egyenlet megoldéasai

X1l=
X2=

-0.5000
-1.0000
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Masodfoku egyenlet megoldasa
Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egylitthatdédinak megadésa

A: 1
B: 1
cC: 1

Az egyenletnek komplex megoldasa van
X1= -0.5000+ 0.86601
X2= -0.5000- 0.86601

Masodfoku egyenlet megoldasa
Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egylitthatdéinak megadésa

A: O
B: 2
cC: 1

Az egyenlet elséfoku, x= -0.5000

Masodfokl egyenlet megoldésa
Ax"2+Bx+C=0 egyenlet egyltthatdéinak megadésa

A: 0
B: O
C: 2

Ellentmondas, nincs megoldéas

frjunk programot, amely két hatjegyii oktalis szamot ad Ossze! A feladat
megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat! (oktalisl)

program oktalisl;

type
num = string[6];
t = array[l..6] of 0..7;
var
i : integer;
oktl,okt2: num;
0sSszeg o

function oct_add(szl,sz2: num; var eredm: t): integer;
var

carry: 0..1;

ered : integer;

begin
carry:=0;
for i:= 6 downto 1 do
begin
ered:= carry+ord(szl[i])-ord('0'")+ord(sz2[i])-oxrd('0");

if ered > 7 then carry:=1 else carry:=0;
eredm[i] :=ered and 7;
end;
oct add:=carry;
end;

10
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begin
oktl:='123456";
okt2:='234567";
ifT oct add(oktl,okt2,osszeg) = 1 then writeln('talcsordult')
else
begin
write (oktl,' + ',okt2,' = ");
for i:=1 to 6 do
write (osszeg([i]);
writeln;
end;
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:
123456 + 234567 = 360245

frjunk programot, amely beolvas két hatjegyii oktalis szamot és osszeadja! A feladat
megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat! (oktalis2)

program oktalis2;
type
num = string[10];
var
i : integer;
oktl,okt2,o0kt3: num;

function oct add2(szl,sz2: num; var sz3: num): integer;
var
carry: 0..1;
ered : integer;
begin
carry:=0;
for i:= 6 downto 1 do
begin
ered:= carry+ord(szl([i])-ord('0'")+ord(sz2[i])-oxrd('0");
if ered > 7 then carry:=1 else carry:=0;
sz3[1i] :=char (ered and 7 +ord('0'));
end;
sz3[0] :=chr(6);
oct add2:=carry;
end;

function oct_read:num;
var
hiba,i,h:integer;
okt tnum;
begin
repeat
hiba:=0;

11
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write ('Oktalis széam [6 jegyd: '); readln (okt);
h:=length (okt);
if h = 6 then
begin
for i:=1 to h do
begin
if ord(okt[i])-oxrd('0') > 7 then
begin
writeln(i,'. digit: ',okt[i],' hibas!');
hiba:=hiba+1;
end;
end;
end
else begin writeln('A szam 6 jegyd lehet!'); hiba:=1; end;
until hiba = 0;
oct read:=okt;
end;

begin
oktl:=oct read;
okt2:=oct read;

if oct add2(oktl,okt2,okt3) = 1 then writeln('tulcsordult')
else
writeln (oktl,' + ', okt2 ,' = ',o0kt3 );
readln;
end.

A program futasainak eredménye:

Oktéalis szam [6 jegyl]: 123456
Oktédlis szam [6 jegyl]: 654321
123456 + 654321 = 777777

Oktéalis szam [6 jegyd: 321456
Oktéalis szam [6 jegyl: 123456
321456 + 123456 = 445134

frjunk programot, amely valaszthatoan beolvassa a kor vagy a gémb sugarat és
kiszamitja valaszthatdan a kor keriiletét vagy a gomb felszinét, és a kor tertiletét ill. a
gbmb térfogatat! A feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat! (korgomb)

program korgomb;
var

rl, r2, terl, kerl, felsz2, terf2: real;
procedure Olvas (valaszt: integer; var r: real);

begin
case valaszt of
1: begin write('Kdr sugara : '); readln(r); end;
2: begin write('Gomb sugara: '); readln(r); end;
end;
end;

12
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procedure TeruletTerfogat(r: real; valaszt: integer; var t:real);

begin
case valaszt of
l: t := sqgr(r)*pi;
2: t := 4*sqr(r)*r*pi/3;
end;
end;
procedure KeruletFelszin(r: real; valaszt:integer; var k:real);
begin

case valaszt of
1: k = 2*r*pi;
2: k := 4*sqr(r)*pi;
end;
end;
begin
Olvas(l,rl);
TeruletTerfogat (rl,1,terl);
KeruletFelszin(rl,1, kerl);

writeln ('Kor kerilete : ',kerl:9:3);
writeln ('Kor terilete : ',terl:9:3);
writeln;

Olvas (2,r2);
TeruletTerfogat (r2,2,terf2);
Keruletfelszin(r2,2,felsz2);

writeln('Gomb felszine : ', felsz2:9:3);
writeln ('Gomb térfogata: ',terf2:9:3);
readln;

end.

A program futasainak eredménye:

Kor sugara : 1
Kor kerilete : 6.283
Kor tertlete : 3.142

Gomb sugara: 1
Gomb felszine : 12.566
Gomb térfogata: 4.189

13
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8.2 Rekord paraméterek

frjunk programot, amely beolvassa a gémb sugarat és kiszamitja a gémb felszinét és
térfogatat! A feladatot rekord hasznalataval és alprogramokkal oldjuk meg! (rekparl)

program rekparl;
type gomb = record
sugar: real;
terf, felsz: real;
end;
var
g : gomb;
procedure Olvas(var gr : gomb);
begin
write ('A gbémb sugara: '); readln(gr.sugar);
end;
procedure Szamol (var gr: gomb) ;
begin
gr.terf:= 4 * sqgr(gr.sugar) * gr.sugar * pi/3;
gr.felsz:= 4 * sqgr(gr.sugar) * pi;
end;
procedure Kiir (gr: gomb) ;
begin
writeln('A gomb felszine : ',gr.felsz:6:3);
writeln('A gomb térfogata: ',gr.terf:6:3);
end;
begin
Olvas(g);
Szamol (g) ;
Kiir(qg);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

A gbmb sugara: 1
A goémb felszine : 12.566
A gomb térfogata: 4.189

frjunk programot, amely beolvassa a henger sugarat, és magassagat, kiszamitja a
henger felszinét és térfogatat! A feladatot rekord hasznalataval és alprogramokkal
oldjuk meg! (rekpar2)

program rekpar?2;
type henger = record
sugar, magassag: real;
terf, felsz: real;
end;
var
h : henger;

14
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procedure Olvas(var hg : henger);

begin
writeln ('A henger adatai');
write ('Sugara : '"); readln (hg.sugar);
write ('Magasséaga: '); readln(hg.magassag);
end;

procedure Szamol (var hg: henger) ;
begin

hg.terf:= sqgr (hg.sugar) * pi * hg.magassag;

hg.felsz:= 2 * hg.sugar * pi * hg.magassag + 2 * sqgr (hg.sugar)*pi;

end;
procedure Kiir (hg: henger) ;
begin

writeln('A henger felszine : ',hg.felsz:6:3);
writeln('A henger térfogata: ',hg.terf:6:3);

end;

begin
Olvas (h);
Szamol (h) ;
Kiir (h);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A henger adatai

Sugara : 1

Magasséaga: 1

A henger felszine : 12.566
A henger térfogata: 3.142

frjunk programot, amely beolvassa a korgyiirti belsé és kiilsé sugarat, kiszamitja a
korgytri keriiletét és teriiletét! A feladatot rekord hasznalataval és alprogramokkal

oldjuk meg! (rekpar3)

program rekpar3;

type
korgyuru = record
Rkulso,
Rbelso: real;
end;
var

k1l: korgyuru;
terl, kerl: real;

procedure Olvas (var k: korgyuru) ;

begin
write('Belso sugar: '); readln(k.Rbelso);
repeat
write ('Kulso sugar: '); readln(k.Rkulso);
until (k.Rkulso > k.Rbelso);
end;

15
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procedure KorgyuruTerulet (k:korgyuru; var ter:real);
begin

ter := (sqgr(k.Rkulso)-sqgr(k.Rbelso)) *pi;
end;

procedure KorgyuruKerulet (k:korgyuru; var ker:real);

begin
ker := 2*pi*(k.Rkulso+k.Rbelso);
end;
begin
Olvas (k1) ;
KorgyuruTerulet (k1,terl);
writeln ('Korgyldrd tertilete: ',terl:9:3);
KorgyuruKerulet (k1, kerl);
writeln ('Koérgylrd kertilete: ',kerl:9:3);
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

Kilsé sugar: 2
Belsd sugar: 1
Korgylrd teriilete: 9.425
Korgydrd keriilete: 18.850

frjunk programot, amely két komplex szamot Gsszead, kivon, szoroz és oszt, valamint
kiirja a miivelet eredményét! A feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat!
(kompln)

program kompln;
type
komplex = record
re,im: real;
end;

procedure osszead (x,y:komplex; var z:komplex);

begin
z.re := X.re + y.re;
z.im = x.im + y.im;
end;
procedure kivon (x,y:komplex; var z:komplex);
begin
zZ.re := X.re - y.re;
z.im := x.im - y.im;
end;
procedure szoroz(x,y:komplex; var z:komplex);
begin
z.re := (x.re * y.re) +(- x.im * y.im);
z.im := (x.re * y.im) + (x.im * y.re);
end;
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procedure osztas (x,y:komplex; var z:komplex);

begin
z.re:=((x.re*y.re)+(x.im*y.im) )/
((y.re*y.re)+(y.im*y.im)) ;
z.im:=((x.im*y.re)+ (-x.re*y.im)) /
((y.re*y.re)+(y.im*y.im)) ;
end;
procedure kiir (x,y:komplex;muvijel: char;z:komplex);
begin
writeln('(',x.re:6:1,'+',x.im:6:1,"'1) ',muvjel,
'(',vy.re:6:1,'+',y.im:6:1,'i) = ',
'(',z.re:6:1,"'+"',z.im:6:1,'1) ") ;
end;
var
a,b,cl,c2,c3,cd4: komplex;
begin
writeln;
write('l. komplex szam valds része : ");readln(a.re);
write (' képzetes része: ');readln(a.im);
writeln;
write('2. komplex szam valds része : ");readln(b.re);
write (' képzetes része: ');readln(b.im);
writeln;
writeln ('Mdveletek"') ;
writeln ('Az Osszeadds eredménye: ');

osszead(a,b,cl);
kiir(a,b,'+',cl);

writeln('A kivonéds eredménye: ');
kivon(a,b,c2);

kiir(a,b,'-"',c2);

writeln('A szorzds eredménye: ');

Szoroz (a,b,c3);
kiir(a,b,'*',c3);
writeln('Az osztas eredménye: ');
osztas (a,b,c4d);
kiir(a,b,'/"',c4d);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

=

1. komplex szam valds része
képzetes része: 2

2. komplex szam valds része : 3
képzetes része: 4

Miveletek
Az Osszeadds eredménye:
( 1.0+ 2.01) +( 3.0+ 4.01) = ( 4.0+ 6.01)

A kivonéas eredménye:
( 1.0+ 2.01) —( 3.0+ 4.01)

( -2.0+ =-2.01)
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A szorzéads eredménye:

( 1.0+ 2.01) *( 3.0+ 4.01) = ( =-5.0+ 10.01)
Az osztas eredménye:
( 1.0+ 2.01) /( 3.0+ 4.01) = ( 0.4+ 0.11)

frjunk programot, amely beolvas két koordinatapontot és kiszamitia a két pont
tavolsagat! A feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat! (koord)

program koord;
type
KoordPont=record
x:integer;
y:integer;
end;
adat=array[1l..2]0f KoordPont;
var
w,al:adat;
tav:real;

procedure olvas(var a:adat);
var i:integer;

begin
writeln ('Adja meg a koordidtapontokat: ');
for i:=1 to 2 do
begin
writeln;
write(i:2 ,' elem x koordindtédja: ');readln(ali].x);
write(i:2 ,' elem y koordindtédja: ');readln(ali].y);
end;
end;

function Tavolsag(a:adat) :real;
begin
Tavolsag:=sqgrt(sqr(a[l] .x-a[2].x)+sqgr(al[l].y-al2].y));
end;

begin
olvas (al);
tav:=Tavolsag(al) ;
writeln;
writeln ('A két pont tavolsaga: ',tav:5:2);
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

1 elem x koordindtéaja: 1
1 elem y koordinatéaja: 1

2 elem x koordinataja: 2
2 elem y koordinatéja: 2

A két pont tavolsaga: 1.41
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frjunk programot, amely beolvas egy mondatot (max 255 karakter). A beolvasott
mondatot bontsuk szavakra és készitsiink statisztikat tablazatosan kiirva a sz6 hossza,
maganhangzok szama, massalhangzok szama! A feladat megoldasara hasznaljunk
alprogramokat! (mondat_r)

program mondat r;
type
szotip = record
szo:string;
db:integer;
mgh db:integer;
msh db:integer;
end;
vizsgal = record
mondat: string;
szavak: array[l..50] of szotip;
szo _db: integer;
end;

procedure Olvas(var m:vizsgal);

begin
writeln ('Mondat: '); readln (m.mondat);
end;
procedure Szo bont (var m:vizsgal) ;
var
i,Jj,k:integer;
begin
Jj:=1; k:=0;
for i:=1 to length(m.mondat) do
begin
if (m.mondat[i] <> ' ") and (m.mondat[i] <> '."')
then
begin
k:=k+1;
m.szavak[j].szo[k] :=m.mondat[i];
end;
if(m.mondat[i] = ' ') or (m.mondat([i] = '.') then
begin
m.szavak[j].szo[0] :=chr (k) ;
k:=0; j:=j+1;
end;
end;
m.szo _db:=j-1;
end;

procedure Kiir (m:vizsgal);
var i:integer;
begin
for i:=1 to m.szo db do
writeln (m.szavak[i].szo);
end;

19




8. MEGOLDASOK

procedure Statisztika(var m:vizsgal) ;

var
i,j,ma,ms :integer;
abc,mgh, msh :set of 'a'..'z"';
Nabc,Nmgh,Nmsh: set of 'A'..'Z';
begin
abc:=['a'.."'z'];
Nabc:=['A'..'Z'];

mgh:=[lal,lel,|u|,lil,lol];
ngh::[lAl,IEI,IUI,III,IO'];
Nmsh:=Nabc-Nmgh;
msh:=abc-mgh;
for i:=1 to m.szo db do
begin
m.szavak[i].db:= length(m.szavak[i].szo);
ma:=0; ms:=0;
for j:=1 to m.szavak[i].db do

begin
if m.szavak[i].szo[j] In mgh then ma:=ma+1;
if m.szavak[i].szo[j] In msh then ms:=ms+1;
if m.szavak[i].szo[j] §n Nmgh then ma:=ma+1;
if m.szavak[i].szo[j] In Nmsh then ms:=ms+1;
end;

m.szavak([i].mgh db:=ma;
m.szavak[i] .msh db:=ms;
end;
end;
procedure Mindent kiir (m:vizsgal);
var i:integer;
begin
writeln('szavak':10, 'sz6 hossza':15,
'mgh szédma':12, 'msg szama':15);
for i:=1 to m.szo db do
writeln(m.szavak[i].szo0:10,m.szavak[i].db:10,
m.szavak[i].mgh db:14,m.szavak[i] .msh db:15);

end;
var
v: vizsgal;
begin

Olvas (v);
Szo_bont (v) ;
Kiir (v);
Statisztika (v);
Mindent kiir (v);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Mondat:

Ma szep az ido.
Ma

szep

az

ido
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szavak szb hossza mgh szama msg szama
Ma 2 1 1
szep 4 1 3
az 2 1 1
ido 3 2 1

frjunk programot, amely beolvas egy mondatot és megallapitja, hogy kérds, felkialtd
vagy kijelenté! Keressilk meg a mondat legrovidebb és a leghosszabb szavat! A
feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (mon_tip)

program mon tip;
type
tszo=record
mondat:string;
legrov:string;

rdb :integer;
leghos:string;
hdb :integer;
tipus :char;
end;

var
szoveg: tszo;

procedure olvas (var m:tszo);

var
mondat_ vege:set of char;
i rinteger;
c :char;
begin
mondat vege:=['.',6'?',"!"'];
i:=0;
writeln ('A mondat (max.80 karakter): ');
repeat
read(c) ;
i:=1i+1;
m.mondat [1] :=c;

until (c in mondat vege) and (i< 80);
m.mondat[1i]:=" ';

m.tipus:=c; { mondat zaré karaktere }
m.mondat [0] :=chr (i); { a mondat hossza }
end;
procedure keres (var m:tszo);
var

i,j,db:integer;
szo :string;

begin
m.rdb :=255;
m.hdb :=0;

db:=length (m.mondat); j:=0;
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for i:=1 to db do

begin
if not (m.mondat([i] in [' ',',']) then
begin
j:=3j+1;
szo[j]:=m.mondat[i];
end
else
begin
if j<> 0 then
begin
szo[0] :=chr(3);
if j>m.hdb then
begin
m.hdb =73
m.leghos :1=s520;
end;
if j<m.rdb then
begin
m.rdb =73
m.legrov :1=s520;
end;
J:=0;
end;
end;
end;
end;

procedure kiir (m:tszo) ;
begin
writeln;
case m.tipus of
'Y write('Felkialtd ')

'?2' ¢ write('Kérddé ') ;
'.'" : write('Kijelentd ');
end;
writeln ('mondat."');
writeln('A legrovidebb szava: ',m.legrov);
writeln ('A leghosszabb szava: ',m.leghos);
end;
begin

olvas (szoveq) ;

keres (szoveq) ;

kiir (szoveq) ;

readln; readln;
end.

A program futasanak eredménye:

A mondat (max.80 karakter):
Ma szep az ido kirandulni megyunk.

Kijelenté mondat.
A legrovidebb szava: Ma
A leghosszabb szava: kirandulni
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frjunk programot, amely rakérdez az adatok szamara és beolvassa a valés adatokat.
Szamitsuk ki az adatok Osszegét, atlagat és ellendrizziik, hogy szamtani vagy mértani
sorozatot alkotnak-e! A feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (vizsgal)

program vizsgal;
type
tomb = array [1.40] of real;
stat = record
X : tomb;
db: integer;
osszeg, atlag: real;
szamtani sorozat: boolean;
end;

var
Xosszeg: real;
t:stat;
procedure TombOlvas (var st:stat);
var
i: integer;

begin

write ('Elemek szama: ');

readln(st.db);

for i:= 1 to st.db do
begin
write(i:2,'. elem: '); readln(st.x[i]);
end;
end;
function vizsgal (var st:stat) :boolean;
var
dx: real;
i,jel: integer;
begin
dx:= st.x[2]-st.x[1];
Vizsgal:= true;
st.szamtani sorozat:= true;
for i:= 3 to st.db do
if st.x[i]-st.x[i-1] <> dx then
begin
Vizsgal:= false;

st.szamtani sorozat := Ffalse;

break;
end;

Vizsgal:=st.szamtani sorozat;
end;
function StOsszeg(var st:stat) :real;
var

i: integer;
begin

st.0Osszeg:= 0;
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for i:=1 to st.db do
st.Osszeg:= st.Osszeg+ st.x[1];
StOsszeg:= st.Osszegqg;
end;
procedure Statlag(var st:stat);
begin
st.Atlag:= stOsszeg(st)/st.db;
end;

begin
TombOlvas (t) ;
Xosszeg:= StOsszeg(t);
Statlag(t);
writeln('Atlag : ',t.atlag:8:2);
writeln ('Osszeg: ',Xosszeg:8:2);
if Vizsgal (t) then writeln('szadmtani sorozat')
else writeln('nem szdmtani sorozat');
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 4

1. elem: 2

2. elem: 4

3. elem: 6

4., elem: 8
Atlag : 5.00
Osszeg: 20.00

szamtani sorozat
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8.3 Tomb paraméterek

frjunk programot, amely beolvassa az adatok szamat, majd beolvassa az egész tipust
adatokat. Szamitsuk ki a paros adatok Osszegét ¢és a paratlan adatok szorzatat! A
feladat megoldasahoz hasznaljunk alprogramokat! (tombtgy1)

program tombtgyl;
const N=50;
type
tomb=array[1l..N] of integer;

var
x,yl:tomb;
db,nl:integer;
ossz,szorz:integer;
procedure olvas (var y:tomb; var n:integer);
var i:integer;

begin
write ('Az elemek széama: ');readln(n);
for i:=1 to n do
begin
write('x[',1:2,"']= ") ;readln(y([i]);
end;
end;

function ParosOsszeg(y:tomb; n:integer) :integer;
var szum, i:integer;

begin
szum:=0;
for i:=1 to n do
begin

if y[i] mod 2 = 0 then
szum:=szum+y[1i];
end;
ParosOsszeg:=szum;
end;

function ParatlanSzorzat (y:tomb; n:integer) :integer;
var szor, i:integer;

begin
szor:=1;
for i:=1 to n do
begin

if y[i] mod 2 = 1 then
szor:=szor*yl[i];

end;
ParatlanSzorzat:=szor;
end;
begin
olvas(yl,nl);
ossz:= ParosOsszeg(yl,nl);
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writeln('A paros elemek Osszege : ',0s8sz);
szorz:= ParatlanSzorzat(yl,nl);
write ('A paratlan elemek szorzata: ',szorz);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Az elemek széma: 5

x[ 1]1=1
x[ 2]1= 2
x[ 3]1= 3
x[ 4]1= 4
x[ 5]= 5
A paros elemek Gsszege : 6

A paratlan elemek szorzata: 15

frjunk programot, amely rakérdez az elemek szamara, beolvassa az egész tipusi
elemeket. Kérdezziik rd az oszthatosag vizsgalatdhoz sziikséges adatra, és szamlaljuk
meg, hogy a tombnek hany eleme oszthatd vele! A feladat megoldasara hasznaljunk
alprogramokat! (tombtgy2)

program tombtgy2;

type
tomb = array[l..10] of integer;
var
X : tomb;
m,oszthat,oszt db : integer;

function szamol (n:integer; v: tomb; oszt:integer):integer;
var

i,db : integer;
begin
db:= 0;
for i:=1 to n do
if (v[i] mod oszt) = 0 then db:=db+1;
szamol:= db;
end;

procedure olvas(var n: integer; var v:tomb);
var i:integer;

begin
write ('Elemek szédma: '); readln(n);
for i:=1 to n do
begin
write(i,'. elem : '"); readln(v[il]):;
end;
end;
begin
olvas (m, x) ;
writeln;

26




ELJARASOK ES FUGGVENYEK

write ('Oszthatdséag: ');

readln (oszthat) ;

oszt db := szamol (m,x,oszthat);

writeln('A tomb elemei k6zil ',oszt db,' elem oszthaté: ',oszthat);
readln;

end.

A program futasainak eredménye:

Elemek szama: 5
1. elem : 2

2. elem : 6
3. elem : 4
4. elem : 12
5. elem : 8

Oszthatdséag: 4
A tomb elemei koziil 3 elem oszthatd: 4

Elemek szama: 5

1. elem : 1
2. elem : 2
3. elem : 3
4. elem : 4
5. elem 5

Oszthatdésag: 3
A tomb elemei koziil 1 elem oszthatd: 3

frjunk programot, amely beolvassa az elemek szamat, és feltolt 2 vektort valés
adatokkal! Szamitsuk ki a két vektor skalar szorzatat és keressiik meg mind a két tomb
legkisebb elemét! A feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (tombtgy3)

program tombtgy3;

type
vekt=array[l..10] of real;
var
vl,v2:vekt;
db : integer;

vl m, v2 m:real;
procedure vektOlvas(var n:integer; var x,y: vekt);

var
i:integer;
begin
write ('Elemek szédma: '); readln(n);
for i:=1 to n do
begin
write('x ',1:2,"'.elem: '); readln(x[i]);
write('y ',1:2,'.elem: '); readln(y[i]):;
writeln;
end;
end;
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function SkalarSzorzat (n:integer; x,y:vekt):real;
var
i:integer;

s:real;
begin
s:= 0;
for i:=1 to n do
s:= s+x[i]*y[i];
SkalarSzorzat:= s;
end;

procedure Minimum kereses(n:integer; x:vekt; var min:real);
var
i:integer;
begin
min:= x[1];
for i:=1 to n do
if x[i]<min then min:= x[i];

end;
begin
VektOlvas (db,vl,v2);
writeln('Skaldr szorzat: ', SkalarSzorzat(db, vl,v2):6:2);
Minimum kereses(db, vl,vl m);
writeln('vl minimuma: ',vl m:6:2);
Minimum kereses (db,v2,v2 m);
writeln('v2 minimuma: ',v2 m:6:2);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Elemek széma: 3
x l.elem: 2
y l.elem: 4

x 2.elem: 6
y 2.elem: 7

x 3.elem: 2
y 3.elem: 6

Skaldr szorzat: 62.00

vl minimuma: 2.00
v2 minimuma: 4.00
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frjunk programot, amely adott darabszamu valods tipusu adatottal tolti fel a tombot.
Keressiik meg a tomb legnagyobb elemét, a legkisebb elemét és annak indexét. A
legnagyobb elemmel készitsiink normalast, melyet egy eredmény témbben végezziik
el, valamint jelenitsiik meg a normalt tomb tartalmat. A feladatot alprogramokkal
oldjuk meg! (tparl)

program tparl;
type rtomb = array[l..20] oOF real;
var

X , normx: rtomb;

x db, xmin index: integer;

xmax, xmin: real;

procedure Olvas(var y : rtomb; var n: integer);
var

i: integer;
begin

write ('Adatok széma: '); readln(n);

for i:=1 to n do

begin

write(i:2,'. adat: '); readln(y[i]);

end;

end;

function MaxAdatKeres (y: rtomb; n: integer) :real;
var
i: integer;
max: real;
begin
max:= y[1l];
for i:=1 to n do
if y[i] > max then max:= y[i];
MaxAdatKeres:= max;
end;

procedure MinAdatKeres(y: rtomb; n: integer; var min: real;
var min index: integer);
var
i: integer;
begin
min:= y[1];

min index:= 1;

for i:=2 to n do

begin
if y[i] < min then
begin
min:= y[i];
min index:= 1i;
end;

end;

end;
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procedure AdatokNormalasa (y: rtomb; var ny: rtomb; n: integer;
max: real);

var
i: integer;
begin
for i:=1 to n do
ny[i] := y[i]/max;
end;

procedure Kiir(y: rtomb; ny: rtomb; n: integer);
var
i: integer;
begin
writeln;
writeln ('Index Adatok Normalt adatok ');
writeln('----------- - - - - - - - —————————— ),
for i:=1 to n do
writeln(i:2,y([1]:10:1,ny[1i]:10:1);
writeln;
end;
begin
Olvas (x,x db);
xmax:= MaxAdatKeres (x, x db);
MinAdatKeres (x, x_db, xmin, xmin_ index) ;
AdatokNormalasa (x,normx, x db,xmax) ;
Kiir(x,normx, x db); B
writeln('A legnagyobb adat: ',xmax:6:2);

writeln('A legkisebb adat : ',xmin:6:2);
writeln('A legkisebb adat indexe: ', xmin index);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Adatok széma: 4

1. adat: 2
2. adat: 6
3. adat: 3
4. adat: 12

Index Adatok Normalt adatok

A legnagyobb adat: 12.00
A legkisebb adat : 2.00
A legkisebb adat indexe: 1
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frjunk programot, amely adott darabszamu egész tipusu adatottal tolti fel a tombot.
Szamitsuk ki a pozitiv adatok atlagat, és negativ adatok Osszegét! A feladatot
alprogramokkal oldjuk meg! (tpar2)

program tpar2;
type itomb = array[l..40] of integer;
var
a: itomb;
a db: integer;
Poz atlag: real;
Neg osszeg, Neg db: integer;
procedure TOlvas(var x : itomb; var n: integer);
var
i: integer;
begin
write ('Adatok szédma: '); readln(n);
for i:=1 to n do
begin
write(i:2,'. adat: '); readln(x[i]):;
end;
end;
function PozAtlagSzamol (x: itomb; n: integer) :real;
var
i,p db: integer;
p atlag: real;
begin
p_atlag:= 0; p db:= 0;
PozAtlagSzamol:= 0;
for i:=1 to n do
if x[i] > 0 then
begin
p_atlag:= p atlag+x[i];
p db:= p db+1;

end;

if p do = 0 then writeln('A pozitiv adatok széma: ',p db)
else

PozAtlagSzamol:= p atlag/p db;

end;
procedure NegOsszeg(x: itomb; n: integer;
var negossz, negdb: integer);

var
i: integer;
begin
negossz:= 0;
negdb:= 0;
for i:=1 to n do
begin
if x[i] < 0 then
begin
negossz:= negossz+x[i];
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negdb:= negdb+l;
end;
end;
end;
begin
TOlvas (a,a _db);
Poz atlag:= PozAtlagSzamol(a, a db);
NegOsszeg(a, a db, Neg osszeg, Neg db);
if Poz atlag > 0 then
writeln('A pozitiv adatok &tlaga: ',Poz atlag:6:2);

writeln('Negativ adatok &sszege : ',Neg osszeq);
writeln('Negativ adatok darabszéama: ',Neg db);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:
Adatok széma: 5

1. adat: 12

2. adat: -3

3. adat: 5

4. adat: -4

5. adat: 7
A pozitiv adatok atlaga: 8.00
Negativ adatok Osszege : -7

Negativ adatok darabszdma: 2

frjunk programot, amely adott darabszamii egész tipusii adatokkal tolti fel a tombot!
Szamitsuk ki a tomb paratlan adatainak Osszegét, €s a paros adatainak atlagat! A
feladatot alprogramokkal oldjuk meg! (tpar3)

program tpar3;
type tomb = array[l..30] of integer;
var
w: tomb;
w db: integer;
Paratlan osszeg: integer;
Paros_atiag: real;
procedure Olvas(var y : tomb; var n: integer);

var
i: integer;
begin
write ('Adatok szama: '); readln(n);
for i:=1 to n do
begin
write(i:2,"'. adat: '); readln(y[i]):
end;
end;

function ParatlanOsszegSzamol (y: tomb; n: integer) :integer;
var
i,ptosszeg, ptdb: integer;
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begin
ptosszeg:= 0; ptdb:= 0;
for i:=1 to n do
if y[i] mod 2 = 1 then
begin
ptosszeg:= ptosszeg+y[i];
ptdb:= ptdb+1;
end;
if ptdb = 0 then
writeln ('Nincs az adatok kozott paratlan szém!');
ParatlanOsszegSzamol:= ptosszeg;
end;
procedure ParosAtlagSzamol (y: tomb; n: integer; var patlag: real);
var
i, pdb: integer;
begin
patlag:= 0; pdb:= 0;
for i:=1 to n do
begin
if y[i] mod 2 = 0 then
begin
patlag:= patlag+y[i];
pdb:= pdb+1;

end;
end;
if pdb = 0 then writeln('Nincs az adatok kozdtt paros széam!')
else
patlag:= patlag/pdb;
end;
begin
Olvas (w,w db);
Paratlan Bsszeg:= ParatlanOsszegSzamol (w, w_db);

ParosAtlggSzamol(w, w _db, Paros atlag);
if Paros _atlag > 0 then

writeln ('A paros adatok atlaga : ',Paros atlag:6:2);
writeln('A paratlan adatok &sszege: ',Paratlan osszeg);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Adatok széama: 6

1. adat: 1
2. adat: 2
3. adat: 3
4. adat: 4
5. adat: 5
6. adat: 6
A paros adatok atlaga : 4.00

A paratlan adatok Osszege: 9
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frjunk programot, amely beolvas max 80 karakteres szoveget, megszamlalja a
maganhangzokat és a maganhangzokat egy megadott karakterre cseréli! A feladatot
alprogramokkal oldjuk meg! (tpar4)

program tpar4;
type st80 = string[80];
var
szoveg: st80;
s db: integer;
mgh db: integer;
kar csere: char;
procedure SzovegOlvas (var s: st80; var sdb: integer);
var
i: integer;
begin
write('szdveg: '); readln(s); sdb:=ord(s[0]);
end;
function MaganHSzamol (s: st80; sdb: integer) :integer;
var
i,mgh db: integer;
begin
mgh db:= 0;
for i:=1 to sdb do
if s[i] In ['a','e','i','0",'u'] then
mgh db:= mgh db+1;
MaganHSEamol:: mgh_db;
end;
procedure Cserel (var s: st80; sdb: integer; c: char);
var
i: integer;
begin
for i:=1 to sdb do
begin
if s[(i] In ['a','e','i','0",'u'] then s[i]:= c;
end;
end;
begin
SzovegOlvas (szoveg,s db);
mgh db:= MaganHSzamOI(szoveg, s db);

writeln ('Maganhangzdék szama: ',mgh db);
write ('Cserekarakter: '); readln(kar csere);
Cserel (szoveg, s_db,kar csere);
writeln ('Az &talakitott szdveg: ',szoveq);
readln;

end.

A feladat megoldasa:

szdveg: ma szep az ido.

Maganhangzdék szama: 5

Cserekarakter: *

Az atalakitott szdveg: m* sz*p *z *d*.
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frjunk programot, amely beolvas egy mondatot és kihagyja a kis betiis
maganhangzokat, majd megszamlalja a szokozoket! (tpars)

program tparb;
var
mondat, ujmondat: string;
m db: integer;
sEokoz_db: integer;
procedure MondatOlvas (var s: string; var sdb: integer);
var
i: integer;

begin
write('szoveg: '); readln(s);
sdb:=ord(s[0]);
end;
function KihagyMgh(s: string; sdb: integer) :string;
var

i, j: integer;
sk: string;
begin
J:= 0;
for i:=1 to sdb do
if not( s[i] in ['a','e','1i','0o"','u']) then

begin
Ji= j+1;
sk[j]:=s[i];
end;

sk[0]:= chr(j);
KihagyMgh:= sk;
end;
procedure SzokozSzamlal (var s: string; sdb: integer;
var szokozdb: integer);
var
i: integer;
begin
szokozdb:=0;
for i:=1 to sdb do
begin
if s[i] = ' ' then szokozdb:= szokozdb+1l;
end;
end;
begin
MondatOlvas (mondat,m db) ;
ujmondat:= KihagyMgh (mondat, m_db) ;

writeln ('Gj mondat: ',ujmondat);
SzokozSzamlal (mondat, m db,szokoz db);
writeln('A szdékdzdk szama: ',szokoz db);
readln;

end.
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A program futasanak eredménye:

szbveg: ma szep az ido.
Uj mondat: m szp z d.
A sz0kdz0k szama: 3

frjunk programot, amely beolvas egy mondatot és a kisbetlis maganhangzokat
megtoldja a v és a maganhangz6 ismétlésével! A feladatot alprogramokkal oldjuk
meg! (tpar6)

program tparé6;
var
mondat, ujmondat: string;
m db: integer;
procedure SzOlvas (var sz: string; var szdb: integer);
var
i: integer;

begin
write('szdveg: '); readln(sz);
szdb:=ord(sz[0]);
end;
function Atalakit(sz: string; szdb: integer) :string;
var

i, j: integer;
sk: string;

begin
Jj:= 0;
for i:=1 to szdb do
begin
if sz[i] @In ['a','e','"i','0o"','u’,
'A','E','I','O','U'] then
begin
Ji= j+1;
sk[j]:= sz[i];
Jji= J+1;
sk[j]:= "'v';
Ji= Jj+1;
sk[j]l:= sz[i];
end
else
begin
Ji= j+1;
sk[jl:= sz[i];
end;
end;
sk[0]:= chr(3);
Atalakit:= sk;
end;
begin

SzOlvas (mondat,m db) ;
ujmondat:= Atalakit (mondat, m db);
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writeln ('Gj mondat: ',ujmondat);
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

szdveg: Tudsz igy beszelni?
Uj mondat: Tuvudsz ivigy beveszevelnivi?

frjunk programot, amely adott darabszamu valos tipusti adatokkal tolti fel a tombot.
Szamlaljuk meg a tdmb azon elemeit, melyek a korlat f6lé esnek. A feladatot
alprogramokkal oldjuk meg! (tpar7)

program tpar7;
type tomb = array[l..10] oF real;
var
X : tomb;
X db : integer;
X korlat: real;
X:talal : integer;
procedure TombOlvas(var n: integer; var y : tomb);
var i: integer;
begin
write('Elemek széma: ');
readln (n) ;
for i:= 1 to n do

begin
write(i:2,"'.elem: ");
readln(y[i]);
end;
end;

procedure Keres( n: integer; y:tomb;
korlat: real;
var talal: integer);

var
i: integer;
begin
talal:=0;

for i:=1 to n do
if korlat < y[i] then inc(talal);

end;
begin
TombOlvas (X db,X) ;
write ('Korlat értéke: ');

readln (X korlat);
Keres (X db,X,X korlat,X talal);
writeln(X korlat:8:2,
' korlat feletti elemek széma: ',
X talal);
readln;
end.
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A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 5

l.elem: 1
2.elem: 2
3.elem: 3
4.elem: 4
5.elem: 5

Korlat értéke: 2
2.00 korlat feletti elemek széma: 3

frjunk programot, amely beolvassa az elemek szamat, és feltolti a t_tomb tipust
tombot adatokkal. Az adatok a téglalap bal felsé koordinataja, valamint a szélessége és
magassaga. [rjunk olyan alprogramot, amely egy megadott koordinata pontrél eldonti,
hogy melyik téglalap tartalmazza, azt jelenitsiik meg a képernyon! A feladat
megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (rekpartl)

program rekpartl;

type
teglalap = record
X,y,a,b: integer;
end;
t tomb = array[l..10] of teglalap;
var
w : t tomb;
m : theger;

Xkoord, Ykoord: integer;

procedure olvas teglalap(var n: integer;var z: t_ tomb);
var
i:integer;

begin
write ('Elemek szdma: '); readln(n);
for i:=1 to n do
begin
writeln('A téglalap bel felsé sarkadnak koordinataja');
write(i,'. x: "); readln(z[i].x);
write(i,'. y: '"); readln(z[i].y);
writeln('A téglalap két oldala');
write(i,'. a: '"); readln(z[i].a);
write(i,'. b: '"); readln(z[i].b);
writeln;
end;
end;

procedure tartalmaz(x_koord,y koord:integer;
n: integer; z:t tomb);
var
i, van:integer;

38




ELJARASOK ES FUGGVENYEK

begin
van:=0;
writeln

’

writeln ('Az aldbbi téglalapok tartalmzzadk a koordindtapontot.');

writeln

’

for i:=1 to n do
if( x _koord >= z[i].x) and (x_koord <= z[i].x+z[i].a)
and ( y koord >= z[i].y) and (y koord <= z[i].x+z[i].Db)

then
begin
writeln(i:2,'. téglalap tartalmazza:');
writeln('A téglalap adatai:');
writeln('X koord: ',w[i].x);
writeln ('Y koord: ',w[i].vy):
writeln (' szélessége: ',w[i].a);
writeln (' magassaga : ',w[i].b);
writeln; van:=1;
end;
if van = 0 then writeln('Egy téglalap sincs',
' amely tartalmaznd a koordindtapontot!');
end;
begin

olvas teglalap (m,w) ;

write ('A pont x koordinatéaja:

; readln (Xkoord);

A}

)
write ('A pont y koordinatédja: '); readln(Ykoord);
tartalmaz (Xkoord, Ykoord, m,w) ;

readln

end.

’

A program futasainak eredménye:

Elemek széma:
téglalap bel felsd sarkdnak koordinatéaja

A

>

1
1.
A
1
1

Wwrww

x: 1
y: 1
téglalap
a: 5
b: 5
téglalap
X: 2
y: 2
téglalap
a: 6
b: 6
téglalap
x: 5
y: 5
téglalap
a: 8
b: 8

két

bel

két

bel

két

oldala

felsé sarkédnak koordindtaja

oldala

felsé sarkédnak koordinataja

oldala

pont x koordinataja: 3
pont y koordinataja: 3
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Az aldbbi téglalapok tartalmzzédk a koordindtapontot.

1. téglalap tartalmazza:
A téglalap adatai:

X koord: 1

Y koord: 1
szélessége: 5
magassaga : 5

2. téglalap tartalmazza:
A téglalap adatai:

X koord: 2

Y koord: 2
szélessége: 6
magasséga : 6

frjunk programot, amely beolvassa az elemek szamat, és feltolti a t_tomb tipusu
tombot adatokkal. Az adatok a téglalap bal felsé koordinataja, valamint a szélessége és
magassaga. [rjunk olyan alprogramot, amely egy megadott koordinata pontrél eldonti,
hogy melyik téglalap tartalmazza, és keressilk meg az adott koordinatapont és a
téglalap bal fels6 sarkanak koordinatapontja kozotti legkisebb tavolsagot! A feladat
megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (rekpart2)

program rekpart2;

type
teglalap = record
X,y,a,b: integer;
end;
t tomb = array([l..10] of teglalap;
var
w : t tomb;
m, J B integer;

Xkoord, Ykoord: integer;
tavolsag:real;

procedure olvas teglalap(var n: integer;var z: t tomb);
var
i:integer;

begin
write('Elemek szama: '); readln(n);
for i:=1 to n do
begin
writeln(i:2,'. téglalap'):
write(' x: '); readln(z[i].x);
write(' vy: '"); readln(zl[i].y):
write (' a: '"); readln(z[i].a);
write(' Db: '"); readln(z[i].b);
writeln;
end;
end;
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procedure tartalmaz (x_koord,y koord:integer;
n: integer; z:t tomb; var tavmin:real;
var index :integer);
var
i: integer;
tav:real;
begin
tavmin:=-1; index:=-1;
for i:=1 to n do
if( x koord >= z[i].x) and (x_koord <= z[i].x+z[i].a)
and ( y koord >= z[i].y) and (y koord <= z[i].x+z[i].Db)

then
begin
tav:=sqgrt (sqr (x koord-z[i].x)+sqr(y koord-z[il.y)):;
if tavmin = -1 then begin tavmin :=tav; index:=i; end;
if tav < tavmin then begin tavmin:= tav; index:=i; end;
end;
end;
begin
olvas teglalap (m,w);
write ('A pont x koordinataja: '); readln (Xkoord);

write ('A pont y koordindtédja: '); readln(Ykoord);
tartalmaz (Xkoord, Ykoord, m,w, tavolsag, Jj);
writeln;
if § = -1 then writeln('Nincs belsd pont."')
else
begin
write(j:2,'. téglalapnal van ');
writeln('a legkisebb tavolsag: ',tavolsag:6:2);
end;
readln;
end.

A program futasainak eredménye:
Elemek széama: 3

1. téglalap
: 2

2
4
4

O oK X

2. téglalap
: 5

5

3

3

O oK X

3. téglalap
HI)

6
7
7

O oK X
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A pont x koordinatédja: 3
A pont y koordinatédja: 3

1. téglalapnadl van a legkisebb tavolséag: 1.41

Masodik futtatas:

Elemek szama: 3
1. téglalap

x: 1

y: 1

a: 4

b: 4
2. téglalap
x: 2

y: 2

a: 6

b: 6

3. téglalap
x: 5

y: 5

a: 7

b: 7

A pont x koordinatédja: 15
A pont y koordinatédja: 15

Nincs belsd pont.

frjunk programot, amely beolvassa a koordinitapontok szamat, és feltolti a
koordinatak tipusti tombét, melynek minden eleme koord tipusu struktura. Olvassuk
be elemenként a két koordinatapont adatat és szamitsuk ki a tdvolsagat. Szamitsuk ki
a pontok kozotti ossz tavolsagot! Keressiik meg a legnagyobb tavolsagot! frassuk ki az
adatokat! A feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (rekpart3)

program rekpart3;
type koord = record
x1l,yl,x2,y2: integer;
tav: real;
end;
koordinatak = array[l..30] of koord;
var
k : koordinatak;
k db: integer;
ossz tav: real;
max_Eoord: koord;
procedure KoordOlvas (var kd: koordinatak; var n: integer);
var
i: integer;
begin
write ('A koordinatédk darabszédma: '); readln(n);
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writeln ('A koordinatdk adatai'):;
for i:=1 to n do

begin
write('l.koord x1 'y; readln(kd[i].x1);
write (' vl '); readln(kd[i].yl);
write('2.koord x2 'y, readln(kd[i].x2);
write (' y2 : '"); readln(kd[i].y2);
kd[i].tav :=sqgrt(sqr(kd[i].x1-kd[i].x2)+sqgr (kd[i].y1l-kd[i].y2));
writeln;
end;
end;
function Ossztav( kd: koordinatak; n: integer) :real;
var
i : integer;
tavolsag: real;
begin
tavolsag:=0;
for i:=1 to n do
begin
tavolsag:= tavolsag+ kd[i].tav
end;
Ossztav:= tavolsag;
end;

procedure MaxTavKeres( kd: koordinatak; n:integer;
var MaxTav:koord) ;

var

i: integer;
begin

MaxTav:= kd[1l];

for i:=2 to n do

begin

iT MaxTav.tav < kd[i].tav then
MaxTav:= kd[i];

end;
end;
procedure Kiir( kd: koordinatak; n: integer);
var
i: integer;
begin
writeln;
writeln ('A koordinatédk adatainak megjelenitése');
writeln;
writeln (' x1 vyl x2 y2 tav '),
writeln('------------ - - - - - - - - - - -~ -~ -~ —~—\——\—— I
for i:=1 to n do
begin
write(kd[i].x1:5);
write(kd[i].y1l:5);
write (kd[i] .x2:6);

write(kd[i].y2:5);
writeln(kd[i].tav:9:1);
end;
end;
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procedure MaxKiir ( mk: koord) ;

begin
writeln;
writeln ('A max tavolsadgl koordindtapont adatainak megjelenitése');
writeln;
writeln (' x1 vl X2 y2 tav "),

writeln('-—-----—-==-"=="=="="—="——"—"—"—"———————— ')
write (mk.x1:5)
write(mk.yl:5);
write (mk.x2:6)
write(mk.y2:5);
writeln (mk.tav:9:1);
end;
begin
KoordOlvas (k, k_db) ;
Kiir(k,k db);
ossz_tav:= Ossztav (k,k _db);
MaxTavKeres (k, k db,max koord);

writeln;
writeln('A tavolsagok &sszege: ',ossz tav:6:2);
MaxKiir (max koord) ;
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

A koordinatadk darabszéama: 3
A koordinatédk adatai
l.koord x1 : 1

yl 1
2.koord x2 2
y2 2
1.koord x1 5
vyl 5
2.koord x2 7
y2 7
1.koord x1 3
at 4
2.koord x2 6
y2 7

A koordinatdk adatainak megjelenitése

x1 s X2 y2 tav
1 1 2 2 1.4
5 5 7 7 2.8
3 4 6 7 4.2
A tavolsagok Osszege: 8.49

A max tavolsagu koordindtapont adatainak megjelenitése

x1 at X2 y2 tav
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frjunk programot, amely beolvassa a szakosztdlyok szamat, és feltolti a sportklub
tipust tombot, melynek minden eleme sport tipust struktira. Olvassuk be elemenként
a sportagat, létszamot és a helyezési dijat (1,2,3). Szdmlaljuk meg a dijakat és kiilon az
elso dijakat, szamitsuk ki az 6ssz l1étszamot! Keressiik meg a legnagyobb létszamu
szakosztalyt! A feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (rekpart4)

program rekparté4;
type sport= record
sportag: string;
letszam: integer;
dij: integer;
end;
sportklub = array[1..10] of sport;
var
s : sportklub;
s db: integer;
max letszam: sport;
ossz letszam, dijak szama, elso dij: integer;
procedure SportKlubOlvas (var sp: sportklub; var n: integer);
var
i: integer;
begin
write ('A sport szakosztalyok szdma: '); readln(n);
writeln ('A szakosztdlyok adatai');
for i:=1 to n do
begin
write ('sportég '); readln(spl[i].sportag):;
write('létszam : '); readln(sp[i].letszam);
write ('dij '); readln(spl[i].dij);
writeln;
end;
end;
function ElsoDijakSzama( sp: sportklub; n: integer) :integer;
var

i : integer;
db: integer;
begin
db:=0;
for i:=1 to n do
begin
if sp[i].dij = 1 then db:= db + sp[i].dij;
end;
ElsoDijakSzama:= db;
end;
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function OsszlLetszam( sp: sportklub; n: integer):integer;
var

i : integer;
letszamdb: integer;
begin

letszamdb:=0;
for i:=1 to n do

begin
letszamdb:= letszamdb + sp[i].letszam;
end;
OsszLetszam:= letszamdb;
end;

function DijakSzama( sp: sportklub; n: integer) :integer;
var

i : integer;
db: integer;
begin
db:=0;
for i:=1 to n do
begin
if sp[i].dij > 0 then db:= db + 1;
end;
DijakSzama:= db;
end;

procedure MaxlLetszamKeres( sp: sportklub; n:integer;
var Maxletszam:sport) ;
var
i: integer;
begin
Maxletszam:= sp[l];
for i:=2 to n do
begin
if Maxletszam.dij < sp[i].letszam then
Maxletszam:= spl[i];
end;
end;
procedure Kiir( sp: sportklub; n: integer);
var
i: integer;

begin
writeln;
writeln ('A sportklub adatainak megjelenitése');
writeln;
writeln (' Sportag létszam dij ");

writeln('—-—-—=--=—--=--"""—"“"“"-—— ")

for i:=1 to n do

begin
write(sp[i].sportag:10);
write(sp[i].letszam:8);
writeln(sp[i].dij:7);

end;

end;
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procedure MaxKiir( mp: sport);

begin
writeln;
writeln('A legnagyobb létszamu szakosztdly adatainak megjelenitése');
writeln;
writeln (' Sportag létszam dij ");

writeln('-—--—-—--—=—-----
write (mp.sportag:10);
write (mp.letszam:8);
writeln(mp.dij:7);

end;
begin

SportKlubOlvas (s,s_db);

Kiir (s

,s_db) ;

dijak szama:= DijakSzama (s,s db);
elso dij:=ElsoDijakSzama (s, s_db);

ossz 1

etszam:= OsszLets

zam (s, s_db);

MaxLetszamKeres (s,s db,max letszam);

MaxKiir (max letszam);
writeln;
writeln('A dijak darabszéama: ',dijak szama);
writeln('Elsé dijak szédma: ',elso dij);
writeln('Ossz létszéam: ',ossz_letszam);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A sport sz
A szakoszt
sportag
létszam
dij

sportag
létszam
dij

sportag
létszam
dij

akosztalyok szama:

4dlyok adatai
Evezos

12

2

Kenus
8
1

Vitorlas
15
1

A sportklub adatainak megjelenitése

Sportag

Evezos
Kenus
Vitorlas

létszam dij
12 2
8 1
15 1
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A legnagyobb létszaml szakosztdly adatainak megjelenitése

Sportag létszam dij

Vitorlas 15 1

A dijak darabszéama: 3
Elsé dijak széma: 2
Ossz létszam: 35

frjunk programot, amely beolvassa az utasok szamat, és feltolti az utasok tipust
tombot, melynek minden eleme utas tipusu strukttira! Olvassuk be elemenként az utas
nevét, ahova utazik, a tavolsagot €s a jegy arat! Keressiik meg a legolcsobb jegyet, a
legnagyobb tavolsagot, szamitsuk ki az utasok szamat! Szamlaljuk meg az adott
véarosba utazok szamat! frassuk ki az adatokat! A feladat megoldasara hasznaljunk
alprogramokat! (rekparts)

program rekpart5;
type

stll string[11];
utas = record
utasnev: stll;
varos: stll;
km: integer;
jegyar: real;
end;
utasok = array[l..20] of utas;
var
u : utasok;
u db: integer;
varos:stll;
varosba utazok letszama: integer;
max_km: integer;
min jegyar: real;
procedure UtasokOlvas (var ut: utasok; var n: integer);
var
i: integer;
begin
write ('Az utasok szama: ')
writeln ('Az utasok adatai'
for i:=1 to n do

readln (n);

)

begin
write ('utasnév ')y; readln(ut[i] .utasnev);
write ('varos : '"); readln(ut[i].varos):;
write ('tavolséag(km): '); readln(utl[i].km);
write('jegy ara '); readln(ut[i].jegyar);
writeln;

end;

end;
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function MinJegyAr ( ut: utasok; n: integer) :real;

var
i : integer;
ar: real;
begin

ar:= ut[l].jegyar;
for i:=2 to n do

begin
if ut[i].jegyar < ar then ar:= ut[i].jegyar;
end;
MinJegyAr:= ar;
end;

function VarosbaUtazokLetszama ( ut: utasok; n: integer;
varos:stll) :integer;

var
i : integer;
letszam: integer;
begin
letszam:= 0;
for i:=1 to n do
begin
if varos = ut[i].varos then letszam:= letszam + 1;
end;
VarosbaUtazokLetszama:= letszam;
end;

procedure MaxKmKeres ( ut: utasok; n:integer; var maxkm:integer);
var

i: integer;
begin

maxkm:= ut[1l].km;

for i:=2 to n do

begin
if maxkm < ut[i].km then
maxkm:= ut[i].km;

end;
end;
procedure Kiir ( ut: utasok; n: integer);
var

i: integer;
begin

writeln;

writeln ('Az utasok adatainak megjelenitése');

writeln;

writeln (' utasnév varos km jegyar ');

writeln('-—-—---------"-"-""—""-""-"—""-""-"—""—""—""—"—"—"—"—~—~—\—\— ')
for i:=1 to n do

begin
write (ut[i] .utasnev:11);
write(ut[i].varos:11);
write (ut[i].km:7);
writeln(ut[i].jegyar:10:1);
end;
end;
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begin
UtasokOlvas (u,u _db);
Kiir(u,u _db);
min jegyar:= MinJegyAr (u,u_db);
MaxKmKeres (u,u _db,max km) ;

writeln;
write ('Varos: '); readln(varos):;
varosba utazok letszama:= VarosbaUtazokLetszama (u, u db,varos);
writeln;
writeln('A legalacsonyabb &r: ',min jegyar:6:1);
writeln('Legtavolabb varos : ',max km);
writeln(varos, '-ba utazok létszama: ',varosba utazok letszama);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Az utasok széma: 3
Az utasok adatai

utasnév : Nagy Attila
varos : Foldvar
tavolsag(km): 150

jegy ara : 450
utasnév : Kiss Maria
varos : Kaposvar
tavolsag(km): 200

jegy ara : 570
utasnév : Toth Endre
varos : Pecs
tavolsag (km): 350

jegy ara : 1200

Az utasok adatainak megjelenitése

utasnév varos km jegyar
Nagy Attila Foldvar 150 450.0
Kiss Maria Kaposvar 200 570.0
Toth Endre Pecs 350 1200.0

Varos: Pecs
A legalacsonyabb &r: 450.0

Legtavolabb varos : 350
Pecs-ba utazok létszama: 1
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frjunk programot, amely beolvassa a didkok szamat, és feltolti a tankor tipusi tombot,
melynek minden eleme diak tipusu struktira. Olvassuk be elemenként a didk nevét,
tankor szamat, a kreditpontjat! Keressiik meg a legnagyobb kreditpontot eljarassal és
figgvénnyel! A feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (rekpart6)

program rekparté6;
type
diak = record
neve: string;
tk : integer;
kredit: integer;
end;
tankor= array[1..30] of diak;
var
tl: tankor;
db: integer;
mkl,mk2: integer;

procedure Olvas(var n: integer;
var t:tankor);
var i: integer;
begin
write('A didkok szama: ');
readln(n) ;
for i:=1 to n do
begin
writeln;
writeln(i:2,"'. didk: ");
write('Neve : '"); readln(t[i].neve);
write ('Tankdr: '); readln(t[i].tk):;
write ('Kredit: '); readln(t[i].kredit):;
end;
end;
procedure MaxKredit P(n:integer; t:tankor; var max kredit:integer);
var
i: integer;
begin
max kredit:=t[1].kredit;
for i:=2 to n do
if max kredit<t[i].kredit then max kredit:= t[i].kredit;
end;
function MaxKredit F(n:integer; t:tankor):integer;
var
max_kredit, i:integer;
begin
max kredit:=t[1].kredit;
for i:=2 to n do
iT max kredit<t[i].kredit then max_ kredit:= t[i].kredit;
MaxKredit F:=max kredit;
end;
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begin
Olvas (db, tl);
MaxKredit P(db,tl,mkl); writeln;
writeln ('Max kredit eljarassal : ',mkl);
mk2:=MaxKredit f(db,tl);
writeln ('Max kredit fliggvénnyel: ',mk2);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

A didkok széama: 3

1. diéak:
Neve : Kiss Katalin
Tankor: 1
Kredit: 78

2. didk:
Neve : Nagy Attila
Tankor: 1
Kredit: 96

3. diak:
Neve : Toth Istvan
Tankor: 1
Kredit: 56

Max kredit eljarassal : 96
Max kredit fluggvénnyel: 96

frjunk programot, amely beolvassa a diakok szamat, ¢és feltolti a korok tipust tombot,
melynek minden eleme kor tipust struktira! Olvassuk be elemenként a sugarat!
Szamitsuk ki a kor kertiletét és a teriiletét! Jelenitsilk meg tomb rekordjainak tartalmat
tablazatosan! A feladat megoldasara hasznaljunk alprogramokat! (rekpart7)

program rekpart7;
const kdb = 20;
type kor = record
sugar, ter, ker: real;

end;
korok = array[l..kdb] of kor;
var
k : korok;

k szama: integer;
procedure olvas(var kr: korok; var db: integer);
var
i: integer;
begin
repeat
write ('KOordk szama: '); readln(db):;
until db in [1..kdb];
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for i:=1 to db do

begin
write(i:2,'.kdr sugara: '); readln(k[i].sugar);
end;
end;
procedure szamitasok(var kr:korok; db: integer);
var
i: integer;
begin
for i:= 1 to db do
begin
kr[i] .ter:= sqgr(kr[i].sugar) *pi;
kr[i] .ker:=2*kr[i].sugar*pi;
end;
end;
procedure eredmenytkiir (kr:korok; db: integer);
var
i: integer;
begin
writeln (' Sugar terilet kertulet') ;
for i:= 1 to db do
begin

writeln(kr[i].sugar:8:1,kr[i].ter:12:2,kr[i].ker:12:2);
end;
end;

begin
olvas(k, k szama);
szamitasok(k, k szama);
eredmenytkiir (k,k szama);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Korok szama: 3
1.kdr sugara: 1
2.ko0r sugara: 4
3.kdr sugara: 7

SUgar tertlet kertlet
1.0 3.14 6.28
4.0 50.27 25.13
7.0 153.94 43.98
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frjunk programot, amely adott darabszamu tombot tolt fel adatokkal, melynek minden
eleme aru rekord. Szamitsuk az 4aruk darabszamat és 0Ossz értékét! A feladatot
alprogramokkal oldjuk meg! (rekpart8)

program rekpart8;

type aru = record
azonosito: string[l2];
db: integer;

ar : real;
end;
raktar = array[1..20] of aru;
var
r : raktar;

r db: integer;
ossz db: integer;
ossz:ar: real;
procedure RaktarOlvas (var rt: raktar; var n: integer);
var
i: integer;
begin
write ('Az aruk darabszéama: '); readln(n);
writeln ('Az &ruk adatai'):;
for i:=1 to n do
begin
write ('azonositd ')y; readln(rt[i].azonosito);
write ('darabszédma: '); readln(rt[i].db);
write ('ara : '"); readln(rt[i].ar);

writeln;
end;
end;
function DbSzamol ( rt: raktar; n: integer) :integer;
var
i, osszdb: integer;
begin
osszdb:=0;
for i:=1 to n do
begin
osszdb:= osszdb+ rt[i].db
end;
DbSzamol:= osszdb;
end;

procedure RaktarErtek( rt: raktar; n:integer; var osszertek:real);
var
i: integer;

begin
osszertek:= 0;
for i:=1 to n do
begin
osszertek:= osszertek + rt[i].db * rt[i].ar;
end;
end;
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procedure Kiir( rt: raktar; n: integer);
var

i: integer;
begin

writeln;

writeln ('A raktdr adatainak megjelenitése');

writeln;
writeln (' Azonositd Db Ar ');
writeln('-——----------""""-""-"—"-"-"—"-"—"—-"—"——"— ')
for i:=1 to n do
begin
write(rt[i].azonosito:12);
write(rt[i].db:6);
writeln(rt[i].ar:12:1);
end;
end;
begin
RaktarOlvas (r,r db);
Kiir(r,r _db);
ossz db:= DbSzamol (r,r db);
RaktarErtek (r,r db,ossz ar);
writeln;
writeln ('A raktdr aruinak Ossz darabszama:
writeln('A raktar aruinak Osszértéke
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Az &ruk darabszama: 3
Az &ruk adatai

azonositd : asztal
darabszama: 3

ara : 5000
azonositd : szek
darabszama: 12

ara : 1500
azonositd : szekreny
darabszama: 4

ara : 8000

A raktar adatainak megjelenitése

Azonositd Db Ar
asztal 3 5000.0
szek 12 1500.0
szekreny 4 8000.0

A raktdr aruinak ©ssz darabszéma: 19
A raktdr Aaruinak Osszértéke : 65000.00

',ossz _db);
',0s8sz ar:6:2);
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