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11. Objektum-orientalt programozas

[rjunk programot, amely két valés adatnak kiszamitja a mértani kozepét!
(\MINTA_01)

[rjunk programot, amely rekord hasznélataval szamitja ki két valos szam mértani
kozepét! (\MINTA_02)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely két valés szam mértani kozepét
szamitja ki modul hasznalataval! \MINTA_03)

Modositsuk a \MINTA_03 konyvtarban 1évé programot, hogy a féprogram
dinamikus objektumpéldanyt hasznaljon! \MINTA_04)

Modositsuk a \MINTA_04 konyvtarban 1€vo programot, hogy az objektumnak
adatmezdi dinamikusak legyenek, fOprogram dinamikus objektumpéldanyt
hasznaljon! \MINTA_05)

Modositsuk a \MINTA 05 konyvtarban tarolt programot, hogy a badat
objektumot az adat objektumbol szarmaztassuk és a csokken metddusa az X és'y
adatmezéit felére csokkentse! \MINTA_06)

Moédositsuk a \MINTA_06 konyvtarban tarolt programot, tgy hogy a badat
objektumnak legyen egy Szamol metddusa, amely az és objektum azonos nevii
metodusat feliilbiralja, a feladata szamtani kozép szamitasa! \MINTA_Q7)

Modositsuk a \MINTA_07 konyvtarban tarolt programot, ugy hogy az adat
objektum vegrehajt metdédusa hivja a sajat szamol metddusat és ezt a metddust
hivja a féprogramban a két objektumpéldany! Mit tapasztalunk? A\MINTA_08)

Moédositsuk a \MINTA_08 konyvtarban 1évé programot, gy hogy az adat
objektum szamol metddusa és a badat objektum szamol metédusa legyen virtual.
Mit tapasztalunk? A\MINTA_09)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely komplex szamokkal elvégzi a négy
alapmiiveletet! (KOMPLEX\kompl_o)

frjunk objektum-orientalt, meniivezérelt programot, amely komplex szamokkal
elvégzi a négy alapmiiveletet! (KOMPLEX \komplo_m)
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Moédositsuk a komplo_m programot, ugy hogy az objektumokat helyezziik
kompl_u konyvtarba és probaljuk ki a kompl_pr féprogramban! (KOMPLEX\
kompl_u, kompl_pr)

[rjunk objektum-orientalt programot tanulok nevét névsorban rendezi, a sziiletési
datumukat pedig csokkend sorrendbe rendezi! A féprogramban statikus
objektum-példanyt hasznaljunk! (RENDEZ\rendezpl)

[rjunk objektum-orientalt programot tanulok nevét névsorban rendezi, a sziiletési
datumukat pedig csokkend sorrendbe rendezi! Az objektumban dinamikus
adatmez6t és a fOprogramban dinamikus objektum-példanyt hasznaljunk!
(RENDEZ\rendezp?2)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely 20 valés adatoknak Osszegét és
atlagat képezi, megkeresi a legnagyobb ¢és a legkisebb elemét!

Az objektumban statikus adatmezOket és a fOprogramban statikus objektum-
példanyt hasznaljunk! (VEKTOR\vektor_s)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely 20 valés adatoknak Osszegét és
atlagat képezi, megkeresi a legnagyobb és a legkisebb elemét! Az objektumban
dinamikus adatmez6t és a fOprogramban dinamikus objektum-példanyt
hasznaljunk! (VEKTOR\vektor_p)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely beolvas egy mondatot, felbontja
szavakra, kiirja a szd hosszat, a maganhangzok és a massalhangzok szamat
tablazatosan. (MONDAT\mondat_o)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely a kor sugara alapjan kiszamitja a kor
keriiletét és terliletét! A foprogramban statikus objektumpéldanyt hasznaljunk!
(KOR\00OpP2)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely a kor sugara alapjan kiszamitja a kor
keriiletét és teriiletét! A foprogramban dinamikus objektumpéldanyt hasznaljunk!
(KOR\oop2d)

[rjunk objektum-orientalt programot, amely a kor sugara alapjan kiszamitja a kor
kertiiletét és teriiletét! Az objektumban dinamikus adatmezdket €s a féprogramban
dinamikus objektumpéldanyt hasznaljunk! (KOR\oop2dd)



