7. Strukturalt tipusok

Mintafeladat a kiilonbdz6 tombtipusok konstanssal valo feltdltésére és kiiratasara!
(minta7_1)

program minta7 1;
const
fejlec:array[l..8
adatok:array[1l. .4
matrix:array[l..2
var
i, j: integer;

] of char = 'Eredmény';
] of integer=(1,2,3,4);
,1..3] of real=((1,20,12), (3,4,7));

begin
writeln('fejléc tartalma');
writeln (fejlec);

writeln ('adatok témb tartalma');
for i:=1 to 4 do
writeln (adatok[i]);
writeln('matrix tdmb tartalma');
for i:=1 to 2 do
begin
for j:=1 to 3 do
write(matrix[i,j]:8:2);
writeln;
end;
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

fejléc tartalma

Eredmény

adatok tomb tartalma

1

2

3

4

matrix tomb tartalma
1.00 20.00 12.00
3.00 4.00 7.00

Mintaprogram a kiilonbdz6 tipusu tombok egy elemének értékadasara! (minta7_2)

program minta7 2;
const
ar db = 10;
var
darab: array[1l..10] of integer;
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ara : array([l..ar db] of real;
logikai: array[0..5] of boolean;
karakterek : array[l..3] of char;

begin
darab[l]:= 12;
ara[l]l:= 12.56;
logikai[l]:= true;

karakterek[1l]:='a';
writeln (darab[1l]:3,ara[l]:8:2,karakterek([1]:4);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:
12 12.56 a

Mintafeladat kiilonb6z6 tipustt kétdimenzids tomb elsd elemének értékadasara!
(minta7_3)

program minta7 3;

var
x : array[l..3,1..3] of integer;
y : array[l..2,1..2] of real;
begin
x[1,1]:= 122;
y[1l,1]:= 12.56;

writeln(x[1,1]);
writeln(y[1,1]);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

122
1.256000000000000E+001

Mintafeladat a tomb tipusanak definalasara, valamint ezzel a tipussal deklaralt tdmbok
értékadasara! (minta7_4)

program minta7 4;
const
ar db = 10;
type
tombl = array[l..10] of integer;

tomb2 = array[l..ar db] oOf real;
var

darab: tombl;

ara : tomb2;

logikai: array[0..5] of boolean;
karakterek : array[l..3] of char;
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begin
darab[1l]:= 12;
aral[l]:= 12.56;
logikai[l]:= true;

karakterek[1l]:="a"';
writeln (darab[1l]:3,ara[l]:8:2,karakterek([1]:4);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:
12 12.56 a

Mintafeladat a const, type hasznalatara, valamint a konstansként deklaralt tombok
feltoltésére! (minta7_5)

program minta7 5;

const
ar db = 4;

type

tombl = array[l..4] of integer;
const

darab : tombl = (5,2,7,4);

ara :array[l..ar db] of real = (1.2,2.3,4.1,5.3);

a : array[1..3,1..2] of integer = ((1,2),(3,4),(5,6));
var

logikai: array[0..5] of boolean;
karakterek : array[l..3] of char;

begin
writeln (darab[l]:4,ara[l]:6:2);
logikai[l]:= true;

karakterek[1l]:='a';
writeln(a[l,1]1:3,a[1l,2]1:3);
writeln(a[2,1]1:3,a[2,2]1:3);
writeln(a[3,1]:3,al[3,2]:3);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

5 1.20
1 2
3 4
5 6
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frjunk programot, amely beolvassa a tdmb elemszamat és ellenérzi, hogy a megenge-
dett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait, majd a paros adatok Osszegét és
atlagat, a paratlan adatok szorzatat szamitsuk ki! Az eredményeket jelenitsiik meg!
(tomb01)

program tomb01;
var
i, db : integer;
y : array[l..15] of integer;
osszeg, szorzat, ydb: integer;
atlag : real;
begin
repeat
write ('Elemek szama: '); readln(db);
until (db >= 1 ) and (db <=15);
for i:=1 to db do

begin

write('y[',1:2,'] = "); readln(yI[i]);
end;
osszeg := 0; vydb := 0;
szorzat := 1;
for i:=1 to db do
begin

if ( y[i] mod 2 = 0) then

begin

osszeg := osszeg + y[i]; ydb := ydb + 1;

end

else

szorzat := szorzat * yl[i];
end;
atlag := osszeg/ydb;
writeln ('Paros adatainak Osszege: ',o0sszeq);
writeln ('Paros adatainak &atlaga: ',atlag:6:2);
writeln('Paratlan adatainak szorzata: ', szorzat);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Elemek szama: 5

vyl 1] = 2

vyl 21 =7

yl[ 31 = 4

vyl 4] =3

vyl 5] = 6

Padros adatainak Osszege: 12
Paros adatainak atlaga: 4.00

Padratlan adatainak szorzata: 21
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frjunk programot, amely beolvassa a tdmb elemszamat és ellenérzi, hogy a megenge-
dett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait. Keressiikk meg a tomb legkisebb
és a legnagyobb elemét, majd szamitsuk a legnagyobb és a legkisebb elem atlagat!
(tomb02)

program tomb02;

var
i, db : integer;
y : array[l..30] of integer;
max, min: integer;

maxmin atlag : real;
begin
repeat
write ('Elemek szama: '); readln(db);

until (db >= 1 ) and (db <=30);
for i:=1 to db do

begin
write('y[',1:2,'] = "); readln(yI[i]);
end;
max := y[l]; min:= y[1];
for i:=2 to db do
begin
if max < y[i] then max yIiil;
if min > y[i] then min := y[i];
end;
maxmin atlag:= (max+min)/2;
writeln ('Legnagyobb eleme: ', max);
writeln ('Legkisebb eleme : ',min);

writeln ('Legnagyobb és a legkisebb elem &tlaga: ',maxmin atlag:6:2);
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 4

vl 11 = 3
vl 2] = 67
y[ 3] = 12
vyl 4] = 3

Legnagyobb eleme: 67
Legkisebb eleme : 3
Legnagyobb és a legkisebb elem &tlaga: 35.00
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frjunk programot, amely beolvassa a tdmb elemszamat és ellenérzi, hogy a megenge-
dett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait. Szamlaljuk meg a tomb paros és

paratlan adatainak szamat! (tomb03)

program tomb03;

var
i, db : integer;
adat: array[l..20] of integer;
pt, paros : integer;
begin
repeat
write ('Elemek szama: '); readln (db):;

until (db >= 1 ) and (db <=20);
for i:=1 to db do
begin
write('adat[',1:2,'] = '"); readln(adat[i]);
end;
pt:=0; paros:=0;
for i:=1 to db do

begin
if adat[i] mod 2 = 0 then paros := paros+l
else
pt:= pt+l;
end;
writeln ('Paratlan elemek szama: ',pt);
writeln ('Paros elemek széma : ',paros);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Elemek szama: 5

adat[ 1] = 2

adat[ 2] = 67

adat[ 3] = 4

adat[ 4] = 3

adat[ 5] = 6

Paratlan elemek szama: 2
Paros elemek szama . 3

frjunk programot, amely beolvassa a tomb elemszamat és ellenérzi, hogy a megenge-
dett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait. Kiilon tombbe taroljuk a 4-gyel
¢és a 3-mal oszthato adatokat! Irassuk ki az eredmény tombok tartalmat! (tomb04)

program tomb04;
var
i, n : integer;
z: array[1l..20] of integer;
oszt4, oszt3: array[l..20] of integer;
db4, db3 : integer;
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begin
repeat

write ('Elemek szédma: '); readln(n);

until (n >= 1 ) and (n <=20);
for i:=1 to n do
begin

write('z[',1:2,"'] = "); readln(zI[i]);

end;
db4:=0; db3:=0;
for i:=1 to n do

begin
if z[i] mod 4 = 0 then
begin
db4 := db4d+1;
osztd [db4d] := z[i];
end;
if z[i] mod 3 = 0 then
begin
db3 := db3+1;
oszt3[db3] := z[i];
end;
end;

writeln('4-gyel oszthatdk széama:

if db4 > 0 then

begin

for i:=1 to db4 do
writeln (oszt4d[i]);

end;

writeln('3-mal oszthatdk széama:

if db3 > 0 then

begin

for i:=1 to db3 do
writeln (oszt3[il);

end;

readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 5

z[ 1] = 12
z[ 2] = 6
z[ 3] =3
z[ 4] = 20
z[ 5] = 4

4-gyel oszthatdék széma: 3
12

20

4

3-mal oszthatdék szama: 3
12

6

3

',db4) ;

',db3);
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frjunk programot, amely beolvassa a tdmb elemszamat és ellenérzi, hogy a megenge-
dett indexhatarba esik-e! Olvassuk be a tomb adatait! Szamlaljuk meg a tomb pozitiv,
negativ és zérus elemeinek szamat! (tomb05)

program tomb05;
var
i, n : integer;
x: array[l..30] of integer;
poz db, neg db, zerus db : integer;
begin
repeat
write ('Elemek szédma: '); readln(n);
until (n >= 1 ) and (n <=30);
for i:=1 to n do

begin
write('x[',i:2,'] = "); readln(x[1i]);
end;
poz db:=0; neg db:=0; zerus db := 0;
for i:=1 to n do
begin
if x[i] < 0 then neg db := neg db+l
else if x[i] > 0 then poz db := poz db+l
else =zerus db := zerus db+l;
end;
writeln('Pozitiv elemek szama: ',poz db);
writeln('Negativ elemek széama: ',neg db);
writeln ('Zérus elemek szédma : ',zerus db);
readln; o
end.

A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 5

x[ 1] = 12
x[ 2] = -3
x[ 3] =0
x[ 4] = 2
x[ 5] = -8

Pozitiv elemek szama: 2
Negativ elemek szama: 2
Zérus elemek szadma : 1

frjunk programot, amely beolvas egy szoveget és szamlaljuk meg, hogy maganhang-
zonként hany betlit tartalmaz! (tomb06)

program tomb06;
var
i, db : integer;
szoveg: string;
adb, edb, odb, udb : integer;
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begin
write('Szdveg: '); readln(szoveq);
db := length(szoveqg);

for i:=1 to db do

begin

case szovegl[i] oF

'a': adb := adb+l;

'e': edb := edb+l;

'o': odb := odb+l;

'u': udb := udb+l;

end;
end;
writeln('a betlik széma: ',adb);
writeln('e betlik szama: ',edb);
writeln('o betlik szdma: ',odb);
writeln('u betlik széma: ',udb);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Szoveg: Konnyu Pascal nyelven programozni.
a betlk széama: 3
e betlk széama: 2
o betlk szama: 3
u betilk szdma: 1

frjunk programot, amely beolvas egy szoveget! Bontsuk a szoveget szavakra! A sza-
vak elvalasztasanal vegyiik figyelembe a vesszot, a szokozt és a mondatzard pontot!

(tombQ7)

program tomb07;
var
i, j, db integer;
szoveg, szo: string;
adb, edb, odb, udb
begin
write ('Szoveg (vége . ):

integer;

'); readln(szoveq) ;

db := length(szoveqg);
for i:=1 to db do
begin
if (szoveg[i] = ', ') then continue;

(
if (szoveg[i] = ' ') or

(szoveg[i] = '.")
begin
szo[0] := chr(j); j:= 0;

writeln(szo);
end
else

begin
ji= Jj+1;
szo[j]:= szoveg[il];

then
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end;
end;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Szoveg (vége . ): Ma szep az ido, de holnap mar megvaltozik.
Ma

szep

az

ido

de

holnap

mar

megvaltozik

frjunk programot, amely karakterenként t5lti fel a sztringet! A zar6 karakter a . (pont).
A beolvasott mondatot szavanként irjuk vissza! (tomb08)

program tomb08;

var
i, 3, db : integer;
szoveg, szo: string;

c : char;
adb, edb, odb, udb : integer;
begin
write('Szoveg (vége . ): '),
i:=0;
read( c);
while (¢ <> '.') do
begin
i:=1i+1;
szoveg[i]:= c;
read(c) ;
end;
i:=1+1;
szoveg[i] = '.';
szoveg[0]:= chr(i);
db := length(szoveqg);
writeln ('A beolvasott szdveg: ',szoveq);
for i:=1 to db do
begin
if (szoveg[i] = ',') then continue;
if (szoveg[i] = ' ') Or (szoveg[i] = '.') then
begin
szo[0] := chr(j); j:= 0;
writeln(szo);
end
else
begin
Jji= J+1;
szo[j]:= szoveg[i];

10
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end;
end;
readln; readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Szoveg (vége . ): Ha nem esne az eso, elmennenk kirandulni.

A beolvasott szdveg: Ha nem esne az eso, elmennenk kirandulni.
Ha

nem

esne

az

eso

elmennenk

kirandulni

frjunk programot, amely beolvassa a konstansként megadott elemszamu elem adatait,
és az index tombben tarolt index alapjan szamitsuk ki az adatokkal feltoltott tomb
index-edik adatanak osszegét! (tomb09)

program tomb09;

const

index db = 4;

db = 10;

index : array[l..4] of integer = (2,5,6,9);
var

i: integer;
x: array[l..15] of integer;
osszeg: integer;
begin
writeln('10 darab egész szam beolvasésa');
for i:=1 to db do

begin
write('x[',1:2,'] = ");
readln (x[1]);
end;
osszeg:= 0;
for i:=1 to index db do
begin
osszeg := osszeg + x[index[i]];
end;
writeln ('Osszeg: ',osszeg);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

10 darab egész szam beolvasésa

x[ 1] =1
x[ 2] 3
x[ 3] = 2
x[ 4] 5

11
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x[ 5]
x[ 6]
x[ 7] =
x[ 8]
x[ 9]
x[10] =
Osszeg:

Il
N O~ o

NN

frjunk programot, amely a konstansként megadott matrixot feltlti a sor és az oszlop
indexek Osszegével! Irassuk ki az igy feltoltdtt matrixot! (tomb10)

program tombl10;

const
n =>5;
m = 8;
var

i, j: integer;
tomb: array[l..n,1..m] OF integer;
begin
for i:=1 to n do
for j:=1 to m do
tomb[i,j]:= i+]j;
writeln('A tomb elemei: ');
writeln;
for i:=1 to n do
begin
for j:=1 to m do
write (tomb[i,]j]:5);
writeln;
end;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

A tomb elemei:

2 3 4 5 6 7 8 9
3 4 5 6 7 8 9 10
4 5 6 7 8 9 10 11
5 6 7 8 9 10 11 12
6 7 8 9 10 11 12 13

12
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frjunk programot, amely beolvassa a 10 elemii egész tipust tomb adatait és egy masik
tombot ugy tolti fel a beolvasott adatokkal, hogy a paros elemeket a tomb elsd
indexétél, a paratlan elemeit az utolso (10) indexétél tarolja! (tomb11)

program tombll;

var
i, j, paros, paratlan: integer;
x,y: array[1l..10] of integer;

begin
writeln('Kérem a tomb 10 darab elemét: ');
for i:=1 to 10 do
begin
write('a[',i,"]= ");
readln(x[1i]);
end;

paros:=1;
paratlan:=10;
for i:=1 to 10 do
begin
if not odd (i) then
begin
ylparos]:=x[1i];
paros:=paros+l;
end
else
begin
y[paratlan] :=x[1];
paratlan:=paratlan-1;
end;
end;
writeln('Az eredeti témb:');
for i:=1 to 10 do
write(x[1]:6);
writeln;
writeln ('A rendezett toémb:');
for i:=1 to 10 do
write(y[i]:0);
writeln;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Kérem tomb 10 darab elemét:

alll=

a
1
2
3
4
=5
6
7
8
9

13
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al[l0]= 10
Az eredeti tomb:

1 2 3 4 5 6

A rendezett tomb:

2 4 6 8 10 9

10

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb adatait! Vizsgaljuk

meg, hogy az adatok szdmtani sorozatot alkotnak-e vagy nem! (tomb12)

program tombl2;

var
i, n, diff, szam: integer;
tomb: array[l..10] of integer;
szamtani :boolean;

begin
writeln ('Elemek széma (2-10) ');
repeat
write('Elemszéam: '); readln(n);

until n In[2..10];
for i:=1 to n do

begin
write(i,'. elem: '");
readln (tomb[i]);
end;

szamtani:=true;
diff:=tomb[2]-tomb[1];
for i:=2 to n-1 do

if (tomb[i+l]-tomb[i]) <> diff then

szamtani:=False;
if szamtani then

begin
writeln('A tomb elemei szamtani sorozatot alkotnak.');
writeln('A differencia: ',diff);
end
else writeln('A témb elemei nem alkotnak szdmtani sorozatot.');
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Elemek szama (2-10)
Elemszéam: 4

1. elem: 2

2. elem: 5
3. elem: 8
4. elem: 11
A
A

tomb elemei szamtani sorozatot alkotnak.

differencia: 3

14
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Elemek széama (2-10)

Elemszéam: 4

1. elem: 2

2. elem: 5

3. elem: 9

4. elem: 12

A tomb elemei nem alkotnak szamtani sorozatot.

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszdmii tomb adatait! Szamitsuk ki
a paros adatok szorzatat és a paratlan adatok 9sszegét! (tomb13)

program tombl3;
var
k: array[1..20] of integer;
i, db, ptosszeg, ptdb, parosdb, szorzat: integer;
begin
repeat
write ('Elemek szama: '); readln(db):;
until (db >= 1 ) and (db <=20);
for i:=1 to db do
begin
write('k[',1:2,"'] = "); readln(k[i]);
end;
ptosszeg:=0; ptdb:=
szorzat:=1; parosdb:=0;
for i:=1 to db do
begin
if k[i] mod 2 = 0 then
begin
parosdb := parosdb+l;
szorzat := szorzat*k[i];
end
else
begin
ptdb:= ptdb+1;
ptosszeg:= ptosszeg+k[i];

o
~.

end;
end;
writeln ('Padratlan adatok széama ,ptdb) ;
writeln

( A\l A\l
('Paratlan adatok Osszege: ',ptosszeq);
writeln ('Paros adatok darabszédma: ',parosdb);
writeln ('Paros adatok szorzata ',szorzat) ;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:
Elemek széama: 6

k[ 1] =1
k[ 2] = 2
k[ 3] = 3
k[ 4] = 4

15
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k[ 5] =5
k[ 6] = 6

Paratlan adatok széama
Paratlan adatok &sszege:
Paros adatok darabszéma:
Paros adatok szorzata

DS w o w

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tomb adatait! Keressiik ki a
tomb legnagyobb és legkisebb adatat ugy, hogy jegyezzilkk meg az adathoz tartozd
indexet is! (tomb14)

program tombl4;
var
x: array[l..30] of real;
i, db, max index, min index: integer;
min, max: real; B
begin
repeat
write ('Elemek szama: '); readln(db):;
until (db >= 1 ) and (db <=30);
for i:=1 to db do

begin
write('x[',1:2,"'] = "); readln(x[1i]);
end;
max := x[1]; max index :=1;
min := x[1]; min:index :=1;
for i:=2 to db do
begin
if x[i] < min then
begin
min := x[1];
min index := 1i;
end;
if x[i] > max then
begin
max := x[1];
max_ index:= 1i;
end;
end;
writeln ('Legnagyobb adat ,max:6:2);
writeln ('Legnagyobb adat indexe: ',max index);

( A\l |}
( \l ]
writeln ('Legkisebb adat : ',min:6:2);
writeln ('Legkisebb adat indexe ',min_index);
readln;
end.

16
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A program futdsanak eredménye:

Elemek szama: 6

x[ 1] = 2

x[ 2] = 17

x[ 3] =3

x[ 4] = -1

x[ 5] =6

x[ 6] = 12

Legnagyobb adat : 17.00
Legnagyobb adat indexe: 2
Legkisebb adat : -1.00

Legkisebb adat indexe : 4

frjunk programot, amely beolvassa egy adott elemszamu tomb adatait! Keressiik meg a
tomb legnagyobb adatat és ezzel az adattal osszuk végig az Osszes elemét! A normalt
adatokat jelenitsiik meg! (tomb15)

program tombl5;
var
i, db : integer;
y : array[l..30] of real;

max : real;
begin
repeat
write ('Elemek szdma: '); readln(db):;

until (db >= 1 ) and (db <=30);
for i:=1 to db do

begin

write('y[',1:2,'] = "); readln(yl[i]);
end;
max := yI[1l];
for i:=2 to db do

if max < y[i] then max := y[i];
writeln ('Legnagyobb eleme: ',max:6:2);

writeln ('Norméalt elemek');
for i:=1 to db do

begin
y[i] := yl[i]/max;
writeln(y[i]:6:2);
end;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Elemek széma: 5

yl[ 1] =3
vyl 2] =2
yl[ 3] =10
y[ 4] = 4
yl[ 51 =7

Legnagyobb eleme: 10.00

17
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Normalt elemek
0.30

.20

.00

.40

.70

[eNeN o]

frjunk programot, amely beolvassa egy 3x3-as matrix adatait! Szamitsuk ki az als6
haromszdg matrix elemeinek Osszegét, a féatlobeli elemek szorzatat, valamint az also
haromszog elemeinek szorzatat! (tomb16)

program tomblé6;
var
i, j: integer;
w : array[l..3,1..3] of integer;
felso osszeg, atlo szorzat, also szorzat: integer;

begin
for i:=1 to 3 do
begin
for j:=1 to 3 do
begin
write('w[',1:2,"',"',J:2,"'] = "); readln(w[i,Jj]);

end;
writeln;

end;

felso osszeg:=0; atlo szorzat:=1; also szorzat:=1;
for i:=1 to 3 do
for j:=1 to 3 do

begin
if i < j then felso osszeg := felso osszeg+w([i,Jj];
if 1 = j then atlo _szorzat:= atlo_szorzat*wl[i,j];
if i > j then also szorzat:= also_szorzat*w([i,j];
end;
writeln('Felsd hdromszog elemeinek Osszege: ',felso osszeq);
writeln ('Atldé elemeinek szorzata: ',atlo szorzat); -
writeln ('Alsdé hadromszdg elemeinek szorzata: ',also szorzat);
readln; -

end.

A program futdsanak eredménye:

w[ 1, 1] =1
wl 1, 2] = 2
w[ 1, 3] =3
w[ 2, 1] = 4
w[ 2, 2] =5
w[ 2, 3] =6
w[ 3, 1] =7
w[ , 2] = 8

3
w[ 3, 3] =9
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Felsd héromszog elemeinek Osszege: 11
Atl6 elemeinek szorzata: 45
Alsd haromszog elemeinek szorzata: 224

frjunk programot, amely egy 3x3-as matrix f6atlojaba 2, felsd haromszog elemeibe
1-et, és az als6 haromszdg elemeibe 3-at tesz! Szamitsuk ki a haromszog sorainak 0sz-
szegét és szorzatat! (tombl7)

program tombl7;
var
i, J: integer;
xx : array[l..3,1..3] of integer;
szorzat:array[1l..3] of integer;
sorl osszeg, sor2 osszeg, sor3 osszeg: integer;
begin
writeln('A matrix elemei');
for i:=1 to 3 do
begin
for j:=1 to 3 do
begin
if i < 3§ then xx[i,j]:=1;
if i =3 then xx[i,j]1:=2;
if i >3 then xx[i,j]:=3;
write(xx[i,]]1:3);
end;
writeln;
end;
sorl osszeg:=0; sor2 osszeg:=0; sor3 osszeg:=0;
szorzat[l]:=1; szorzat[2]:=1; szorzat[3]:=1;
for i:=1 to 3 do
for j:=1 to 3 do

begin
case i of
1: sorl osszeg:= sorl osszeg+xx[i,]];
2: sor2 osszeg:= sor2 osszeg+xx[i,J];
3: sor3 osszeg:= sor3 osszeg+xx[i,]];
end;
szorzat[i] :=szorzat[i]l*xx[1,7];
end;
writeln('l. sor Osszege: ',sorl osszeq);
writeln('2. sor Osszege: ',sor2 osszeg);
writeln('3. sor Osszege: ',sor3 osszeq);
writeln; o
for i:=1 to 3 do
writeln(i:1,"'. sor szorzata: ',szorzat[i]):;
readln;

end.
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A program futdsanak eredménye:

A midtrix elemei

2 1 1
3 2 1
3 3 2

sor Osszege: 4
sor Osszege: 6
sor Osszege: 8

sor szorzata: 2
sor szorzata: 6
sor szorzata: 18

WNEFE W

frjunk programot, amely beolvas max. 80 karakter hossza szoveget! Szamlaljuk meg a
szovegben 1év6 maganhangzok és egyéb karakterek szamat! (tomb18)

program tombl8;
var
buffer: array[l..80] of char;
c: char;
i, maganh db, egyeb db: integer;
begin
write('Szoéveg 79 karakter (vége .): ');
i:=0;
read(c) ;
while (c <> '.') do
begin
1:=1+1;
buffer[i]:= c;
if i = 80 then
begin
if buffer[80] <> '.' then
begin
writeln ('80. karakter nem .'); 1:=79;
break;
end;
end;
read(c) ;
end;
i:=1+1;
buffer[i] := '."';
egyeb db:= 0; maganh db:= 0;
i:=1;
while (buffer[i] <> '.') do
begin
if buffer[i] UIn ['a’','e','i','o','u'] then
maganh db:=maganh db+1
else egyeb db:= egyeb db+l;
i:=1+1;
end;
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egyeb db:=egyeb db+1l;

writeln('A magadnhangzdék szédma: ',maganh db);
writeln ('Egyéb karakterek szama: ',egyeb db);
readln; readln;

end.

A program futasanak eredménye:

Szoveg 79 karakter (vege .): Ismetles a tudas anyja.
A maganhangzdk széama: 7
Egyéb karakterek szama: 16

frjunk programot, amely a teglalap rekordban definialt téglalap két oldalat olvassuk
be! Szamitsuk ki a téglalap teriiletét és keriiletét! (rekord01)

program rekordO1l;
var
teglalap : record
a oldal, b oldal: real;
tgr, ker: real;

end;
begin
write('Téglalap a oldala: '); readln(teglalap.a oldal);
write ('Téglalap b oldala: '); readln(teglalap.b oldal);

teglalap.ter:=teglalap.a oldal*teglalap.b oldal;
teglalap.ker:=2* (teglalap.a oldal+teglalap.b oldal);
writeln('A téglalap teriilete: ', teglalap.ter:6:2);
writeln('A téglalap keriilete: ', teglalap.ker:6:2);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Téglalap a oldala: 2
Téglalap b oldala: 3
A téglalap teriilete: 6.00
A téglalap keriilete: 10.00

frjunk programot, amely beolvassa muvelet tipusu rekord két operandusat és a miive-
leti jelét! Szamitsuk ki a megadott adatokkal a kijelolt miiveletet! (rekord02)

program rekord02;

type
muvelet = record
a, b, eredmeny: real;
muvjel: char;
end;
var

ml: muvelet;
begin
write('l. adat: ")
write('2. adat: ")

readln(ml.a);
readln (ml.b) ;

’
’
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repeat
write ('mivelet:
until ml.muvjel 1IN
case ml.muvijel of
l+'
'-'" : ml.eredmeny:
txt ml.eredmeny:
end;
writeln(ml.a:6:2,"
readln;
end.

')
['+','_',

ml.eredmeny:=

readln (ml.muvjel);
Ul

ml.a + ml.b;
ml.a - ml.b;
ml.a * ml.b;

',ml.muvijel,' ',ml.b:6:2,"

A program futdsanak eredménye:

1. adat: 4
2. adat: 5
mivelet: +
4.00 + 5.00 = 9.

',ml.eredmeny:6:2);

frjunk programot, amely beolvassa a tavolsag tipust rekord koordinatapontjainak X és
y koordinatait! Szamitsuk ki a két koordinatapont kdzotti tdvolsagot! (rekord03)

program rekord03;
type

pont = record
X, y: integer;
end;
tavolsag = record
pl, p2 pont;
tav: real;
end;
var t: tavolsag;
begin
writeln('l. koordindtapont ');
write (' x: '); readln(t.pl.x);
write (' y: '"); readln(t.pl.y);
writeln('2. koordindtapont ');
write (' x: '"); readln(t.p2.x
write (' y: '"); readln(t.p2.y
t.tav:= sgrt(sqr(t.pl.x-t.p2.x

writeln ('Tavolséag:
readln;
end.

',t.tav:8:4

A program futdsanak eredménye:

1. koordinatapont
x: 1
y: 1

2. koordindtapont
x: 2
y: 2

Tavolsag: 1.4142
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frjunk programot, amely beolvassa teglatest_tipus tipusu rekord harom oldalat. Sza-
mitsuk ki a téglatest térfogatat és felszinét! (rekord04)

program rekord04;
type
teglatest tipus = record
a oldal, b oldal, c oldal: real;
tgrfogat, felszin: real;

end;
var
tg: teglatest tipus;
begin
write ('Téglatest a oldala: '); readln(tg.a oldal);
write ('Téglatest b oldala: '); readln(tg.b:oldal);
write ('Téglatest c oldala: '); readln(tg.c oldal);

tg.terfogat:= tg.a oldal*tg.b oldal*tg.c oldal;
tg.felszin:=2* (tg.a oldal*tg.b oldal+ tg.a oldal*tg.c oldal+
tg.b oldal*tg.c oldal);
writeln ('A téglatest térfogata: ', tg.terfogat:6:2);
writeln('A téglatest felszine : ', tg.felszin:6:2);
readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

Téglatest a oldala: 1
Téglatest b oldala: 2
Téglatest c¢ oldala: 3
A téglatest térfogata: 6.00
A téglatest felszine : 22.00

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamii tdmb butor tipusu elemei-
nek adatait! Keressiik meg a legdragabb és a legolcsobb butor azonositdjat és arat!
Szamlaljuk meg az els6 osztalyt és a masodosztalyt butorok szamat! (rekordt01)

program rekordtO1;
const butor db = 25;

type
butor = record
azonosito: string;
db: integer;
ar: real;
minoseg: integer;
end;
raktar = array([l..butor db] of butor;
var

db, i: integer;
r: raktar;
legdragabb: butor;
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legolcsobb: butor;
minosegl szama: integer;
minoseg2 szama: integer;

begin
repeat

write ('BGtortipusok szama: '); readln (db);

until db iIn

[1..201;

for i:=1 to db do

begin
writeln;
write ('Azonositd ')y; readln(r[i].azonosito);
write (' aruk szama 'Y; readln(r[i].db);
write (' ara 'y; readln(r[i].ar);
write ('mindség(l,2) '); readln(r[i] .minosegq);

end;

legdragabb:=r[1];
legolcsobb:=r[1l];
for i:=1 to db do

begin

if legolcsobb.ar > r[i].ar then
legolcsobb:= r[i];

if legdragabb.ar < r[i].ar then
legdragabb:= r[i];

if r[i].minoseg = 1 then

minosegl szama:=
if r[i].minoseg = 2 then
minoseg2 szama:=

end;
writeln;

minosegl szama+r[i].db;

minoseg2 szama+r[i].db;

writeln ('Legolcsébb butor: ',

legolcsobb.azonosito, ' & ra: ',legolcsobb.ar:10:2);
writeln ('Legdragdbb butor: ',

legdragabb.azonosito, ' ara: ', legdragabb.ar:10:2);

writeln('Selejtes butorok szama: ',minoseg2 szama);
writeln('Elsd osztalyl bltorok széama: ',minosegl szama);
readln;

end.

A program futasanak eredménye:

BUtortipusok szama: 3

Azonositd
aruk szama
ara
mindség(1l,2)

Azonositd
adruk szama
ara
minéség(l,2)

Azonositd
aruk szama
ara
minéség(1l,2)
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Legolcsébb butor: szek ara: 2100.00
Legdragébb butor: szekreny &ra: 6000.00
Selejtes butorok széma: 12

Elsé osztalyu butorok szama: 10

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszami tomb szemely rekord ele-
meinek adatait! Keressilk meg a legnagyobb fizetésii, a legkevesebb szabadsagu, leg-
iddésebb, a legfiatalabb rekordjat! Szamitsuk ki a fizetések dsszegét és az atlagfizetést!
(rekordt02)

program rekordt02;
const max letszam = 25;
type
szemely = record
nev: string[20];
kora: integer;
lakhely: string[20];
fizetes: real;
szabadsag: integer;
end;
munkahely = array[l..max letszam] OF szemely;
var
letszam, i: integer;
iroda: munkahely;
legnagyobb fizetes: szemely;
legkevesebb szabadsag: szemely;
legidosebb: integer;
legfiatalabb: integer;
osszfizetes, atlagfizetes: real;
bfegin
repeat
write ('Alkalmazottak széma: '); readln(letszam);
until letszam in [1..25];
for i:=1 to letszam do

begin
writeln;
write ('Név '); readln(irodal[i] .nev);
write ('Kora : '"); readln(irodali] .kora);
write ('Lakhelye : '"); readln(irodal[i].lakhely);
write ('Fizetés '); readln(irodal[i].fizetes);
write ('Szabadséag: '); readln(irodal[i].szabadsag);
end;

legnagyobb fizetes:= irodall];
legkevesebb szabadsag:= iroda[l];
legidosebb:= iroda[l].kora;
legfiatalabb:= iroda[l].kora;

osszfizetes:= irodal[l].fizetes;
for i:=2 to letszam do
begin

if legnagyobb fizetes.fizetes < irodal[i].fizetes then
legnagyobb fizetes:= irodali];
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iT legkevesebb szabadsag.szabadsag > iroda[i].szabadsag then
legkevesebb szabadsag:= irodal[i];
if legidosebb < irodali].kora then
legidosebb:= iroda[i].kora;
if legfiatalabb > iroda[i].kora then
legfiatalabb:= irodal[i].kora;
osszfizetes:= osszfizetes+irodal[i].fizetes;
end;
atlagfizetes:=osszfizetes/letszam;
writeln;
writeln('Legnagyobb fizetés: ', legnagyobb fizetes.fizetes:8:1,
' neve: ',
legnagyobb fizetes.nev);
writeln ('Legkevesebb szabadséig: ',
legkevesebb szabadsag.szabadsag,' neve:
legkevesebb szabadsag.nev) ;

writeln ('Legidésebb : ',legidosebb);
writeln('Legfiatalabb: ',legfiatalabb);
writeln('Fizetések Osszege: ',osszfizetes:8:1);
writeln ('Atlagfizetés : ',atlagfizetes:8:1);

legkevesebb szabadsag:= irodal[i];
if legidosebb < iroda[i].kora then
legidosebb:= irodal[i].kora;
if legfiatalabb > iroda[i].kora then
legfiatalabb:= irodal[i].kora;

osszfizetes:= osszfizetes+iroda[i].fizetes;
end;
atlagfizetes:=osszfizetes/letszam;
writeln;
writeln ('Legnagyobb fizetés: ',legnagyobb fizetes.fizetes:8:1,
' neve: ', legnagyobb_fizetes.nev?;
writeln ('Legkevesebb szabadsag: ',

legkevesebb szabadsag.szabadsag,' neve:
legkevesebb szabadsag.nev);

writeln('Legiddsebb : ',legidosebb);
writeln('Legfiatalabb: ',legfiatalabb);
writeln('Fizetések Osszege: ',osszfizetes:8:1);
writeln ('Atlagfizetés : ',atlagfizetes:8:1);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Alkalmazottak szama: 3

Név : Kiss Katalin
Kora : 19

Lakhelye : Bp

Fizetés : 18000

Szabadséag: 15

Név : Nagy Marton
Kora : 23

Lakhelye : Bp

Fizetés : 25000

Szabadsag: 12
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Név : Toth Andras
Kora : 32

Lakhelye : Bp

Fizetés : 45000

Szabadséag: 6

Legnagyobb fizetés: 45000.0 neve: Toth Andras
Legkevesebb szabadsdg: 6 neve: Toth Andras
Legid&sebb : 32

Legfiatalabb: 19

Fizetések Osszege: 88000.0

Atlagfizetés : 29333.3

frjunk programot, amely beolvassa a tomb tipusé struktira adatait, melyben egy 5
elemil tombot kell feltdlteni adatokkal! Szamitsuk ki az adatok Osszegét, atlagat és
szorzatat! (rekordt03)

program rekordt03;
const db = 5;
type tomb = record
x : array[l..db] of integer;
osszeg, szorzat: integer;
atlag: real;
end;
var
t: tomb;
i: integer;
begin
for i:=1 to db do
begin
write(i:2,'. elem: '); readln(t.x[i]);
end;
t.osszeg:= 0; t.szorzat:=1;
for i:=1 to db do
begin
t.osszeg:= t.osszeg+tt.x[i];
t.szorzat:= t.szorzat*t.x[1];
end;
t.atlag:= t.osszeg/db;
writeln;
writeln('Osszeg: ',t.osszeg);
writeln('Atlag : ',t.atlag:6:2);
writeln('Szorzat: ',t.szorzat);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

1. elem: 3
2. elem: 2
3. elem: 5
4. elem: 7
5. elem: 4
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Osszeg: 21
Atlag : 4.20
Szorzat: 840

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamii tomb tavolsag rekord ti-
pusu elemeinek adatait, azaz két koordinatapontnak az x és y koordinatait! Szamitsuk
ki a két koordinatapont tavolsagat és keressiik meg a legkisebb és a legnagyobb tavol-
sagot! (rekordt04)

program rekordt04;

type
pont = record
X, y: integer;
end;
tavolsag = record
pl, p2 : pont;
tav: real;
end;
tavTomb = array[l..10] of tavolsag;
var
t: tavTomb;
i, n: integer;
legkisebb tav, legnagyobb tav: real;
begin
repeat
write ('tdvolsagok széma: '); readln(n);

until n in [2..10];
for i:=1 to n do

begin

writeln;

writeln('l. koordindtapont ');
write (' x: '); readln(t[i].pl.x);
write (' y: '"); readln(t[i].pl.y):
writeln('2. koordindtapont ');
write (' x: '); readln(t[i].p2.x);
write (' y: '"); readln(t[i].p2.vy):

t[i].tav:= sgrt(sqr(t[i].pl.x-t[i].p2.x)+
sqr(t[i]l.pl.y-t[i].p2.y));
writeln('Tavolsag: ',t[i].tav:8:4);
end;
legkisebb tav:= t[l].tav;
legnagyobb tav:= t[l].tav;
for i:=1 to n do
begin
if legkisebb tav > t[i].tav then legkisebb tav:= t[i].tav;

if legnagyobb tav < t[i].tav then legnagyobb tav:= t[i].tav;
end;
writeln;
writeln('Legkisebb tavolsag : ', legkisebb tav:6:2);
writeln ('Legnagyobb tavolsag: ', legnagyobb tav:6:2);
readln; n
end.
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A program futdsanak eredménye:

tavolsagok szama: 3

1. koordinatapont

x: 2
y: 2
2. koordinétapont
x: 1
y: 1
Tavolséag: 1.4142
1. koordinatapont
x: 4
y: 5
2. koordindtapont
x: 2
y: 3
Tavolsag: 2.8284
1. koordinatapont
x: 3
y: 3
2. koordindtapont
x: 5
y: 6
Tavolsag: 3.6056
Legkisebb tavolsag : 1.41
Legnagyobb tavolsag: 3.61

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu muhely tipust témb auto
tipusu rekordjainak mezeit! Keressiik meg a legnagyobb javitasi koltségli autot, a leg-
régebbi és a legfiatalabb kocsi gyartasi évét! Szamitsuk ki az Ossz javitasi és az 0ssz

vizsga koltséget! (rekordt05)

program rekordt05;
const max_autoszam = 12;
type
auto = record
tipus: string[15];
gyartasiev: integer;
rendszam: stringl[7];
javitas ara: real;
vizsgakoltseg: real;
end;
muhely = array[l..max autoszam] of auto;
var
auto db, i: integer;
szerviz: muhely;
legnagyobb javkoltseg: auto;
ossz_vizsggkoltseg: real;
legregebbi kocsi: integer;
legfiatalabb kocsi: integer;
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ossz_Jjavitasiar: real;
begin
repeat
write ('Autdk szédma: '); readln(auto_db);
until auto db in [1..12]
for i:=1 to auto db do

’

begin
writeln;
write ('Autd tipusa '); readln(szerviz[i].tipus);
write ('Gyartasi éve '); readln(szerviz[i].gyartasiev);
write ('Rendszéama : '"); readln(szerviz[i].rendszam) ;
write ('Javitéas éara '); readln(szerviz[i].javitas ara);
write('Vizsgakoltség: '); readln(szerviz[i}.vizsgakaltseg);
end;
legnagyobb javkoltseg:= szerviz[l];
ossz_vizsggkoltseg:= szerviz[l].vizsgakoltseg;
legregebbi kocsi:= szerviz[l].gyartasiev;
legfiatalabb kocsi:= szerviz[l].gyartasiev;
ossz Jjavitasiar:= szerviz[l].javitas ara;
for i:=2 to auto db do
begin
if legnagyobb javkoltseg.javitas ara < szerviz[i].Jjavitas_ ara then
legnagyobb javkoltseg:= szerviz[i];
ifT legregebbi kocsi > szerviz[i].gyartasiev then
legregebbi kocsi:= szerviz[i].gyartasiev;
if legfiatalabb kocsi < szerviz[i].gyartasiev then
legfiatalabb kocsi:= szerviz[i].gyartasiev;
ossz javitasiar:= ossz javitasiar+szerviz[i].javitas ara;

ossz_vizsgakoltseg:=ossz vizsgakoltseg+szerviz[i].vizsgakoltseg;
end;

writeln;
writeln ('Legnagyobb javitasi koltség H
legnagyobb javkoltseg.javitas ara:8:1,' neve: ',
legnagyobb javkoltseg.tipus);
writeln('Legrégebbi kocsi gyartasi éve : ', legregebbi kocsi);
writeln('Legfiatalabb kocsi gyartéasi éve: ', legfiatalabb kocsi);
writeln ('Ossz Jjavitasi koltség: ',ossz javitasiar:8:1);
writeln('Ossz vizsgakdltség : ',o0ssz vizsgakoltseg:8:1);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Autdk széama: 3

Autd tipusa : mercedes
Gyartasi éve : 2002
Rendszama : ABC-123
Javitas ara : 12000

Vizsgakoltség: 3000

Autd tipusa : Skoda
Gyartasi éve : 2003
Rendszéama : ACD-456
Javitads ara : 5000

Vizsgakoltség: 2000
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Autd tipusa : Fiat
Gyartasi éve : 2005
Rendszéama ACF-354
Javitéds ara : 2000

Vizsgakoltség: 1500

Legnagyobb javitasi koltség
Legrégebbi kocsi gyartasi éve : 2002
Legfiatalabb kocsi gyartéasi éve: 2005
Ossz javitasi koltség: 19000.0
Ossz vizsgakdltség 6500.0

12000.0 neve: mercedes

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu raktar tipusa tomb aru ti-
pusu rekord elemeit! Szamitsuk ki az 0ssz értéket, atlag arat és az 6ssz darabszamot!

(rekordt06)
program rekordt06;
type
aru = record
azonosito: string([20];
cikkszam: string[7];
ar: real;
db: integer;
end;
raktar = array[l..40] of aru;
var
arufajta, i: integer;
bolt : raktar;
atlagar, osszertek:real;
osszdarab: integer;
begin
repeat
write ('Arufajtak széama: '); readln(arufajta);

until arufajta in [1..40];
for i:=1 to arufajta do

begin
writeln;
write ('azonositd '); readln(bolt[i].azonosito);
write('cikkszédm : '"); readln(bolt[i].cikkszam);
write ('ara : "); readln(bolt[i].ar);
write ('darabszédma: '); readln(bolt[i].db):;

end;

atlagar := 0; osszertek:=0; osszdarab:=0;

for i:=1 to arufajta do

begin

atlagar:= atlagar+bolt[i].ar;
osszertek:= osszertek+ bolt[i].ar*bolt[i].db;
osszdarab:= osszdarab+bolt[i].db;

end;

atlagar:= atlagar/arufajta;

writeln;

writeln ('Atlagdr: ',atlagar:6:2);
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writeln ('Osszérték: ',osszertek:6:2);
writeln ('Osszdarab: ',osszdarab);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Arufajtak szama: 3

azonositd : kalapacs
cikkszédm : 01
ara : 500

darabszama: 3

azonositd : veso
cikkszédm : 02
ara : 200
darabszama: 4
azonositdé : fogo
cikkszédm : 03
ara : 350

darabszama: 5

Atlagar: 350.00
Osszérték: 4050.00
Osszdarab: 12

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu adat_tomb tipusi tomb
adat tipusu rekordjainak X, y elemeit! Szamitsuk ki a két adatanak szamtani és mértani
kozepét, a szamtani kozepek atlagat és a mértani kbzepek dsszegét! (rekordt07)

program rekordt07;

type
adat = record
X, y : real;
szk, mk: real;
end;
adat_tomb = array[l..20] of adat;
var
db, i: integer;
w: adat tomb;
szk atlag, mk osszeg: real;
begin
repeat

write ('Adatok szama: '); readln (db)
until db in [1..20];
for i:=1 to db do

begin
writeln;
write('l. adat: '"); readln(w[i].x);
write('2. adat: '); readln(w([i].y);
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wlil.szk := (w[i].x + wl[i]l.y)/2;
wli].mk := sgrt(w[i].x *w[i].y);
writeln('szk: ',w[i].szk:6:2,"'
end;
szk _atlag:= 0; mk osszeg:=0;
for i:=1 to db do
begin
szk atlag:= szk atlag+w[i].szk;
mk osszeg:= mk osszegt+w[i].mk;
end;

szk atlag:=szk atlag/db; writeln;
writeln ('Szamtani koézepek atlaga:
writeln ('Mértani kozepek Osszege:

readln;
end.

A program futdsanak eredménye:

Adatok széama: 3

1. adat: 1

2. adat: 2

szk: 1.50 mk: 1.41

1. adat: 3

2. adat: 4

szk: 3.50 mk: 3.46

1. adat: 5

2. adat: 6

szk: 5.50 mk: 5.48
Szédmtani kozepek atlaga: 3.50
Mértani kozepek Osszege: 10.36

mk:

',szk atlag:6:2);
',mk_osszeg:6:2);

',wli] .mk:6:2);

frjunk programot, amely beolvassa a megadott elemszamu tankor tipusa tomb diak
tipusu rekord elemeit! Keressiilk meg a legjobb atlagot ¢s a legkisebb kreditpontot!

(rekordt08)

program rekordt08;
type
record
nev: string;
kreditpont:
atlag: real;
end;
array[1l..20]

diak =

integer;

tankor = of diak;
var
letszam, i:
tkl: tankor;
minkredit: integer;
maxatlag: real;

integer;
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begin

en

repeat
write ('Didkok szédma: '); readln(letszam);
until letszam in [1..20];

for i:=1 to letszam do
begin
writeln;
write ('Didk neve '); readln(tkl[i] .nev);
write (' kreditpont: '); readln(tkl[i].kreditpont);
write (' atlag '); readln(tkl[i].atlagqg);
end;
minkredit:=tkl[1l].kreditpont;
maxatlag:=tkl[1l].atlag;
for i:=2 to letszam do
begin
if minkredit > tkl[i].kreditpont then
minkredit:= tkl[i].kreditpont;
if maxatlag < tkl[i].atlag then
maxatlag:= tkl[i].atlag;
end;
writeln;
writeln ('Legkisebb kreditpont: ',minkredit);
writeln ('Legjobb atlag: ',maxatlag:6:2);
readln;
d.

A program futasanak eredménye:

Di

Di
k
a

Di
k
a

Di
k
a

Le
Le
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4k neve : Kiss Andras
reditpont: 120

tlag : 4.5

4k neve : Nagy Istvan
reditpont: 100

tlag : 3

4k neve : Toth Zoltan
reditpont: 180

tlag : 5

gkisebb kreditpont: 100

gjobb atlag: 5.00
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frjunk programot, amely halmazokon végez kiilonféle halmazmiiveleteket és az ered-
ményt megjeleniti! (halmazl)

program halmazl;

type
ABC = (A,B,C,D,E,F,G,H);
halmaz = set of ABC;

var

hl, h2, h3, h4, h5: halmaz;
hmuvl, hmuv2, hmuv3, hmuv4: halmaz;

i: ABC;
begin
hl:= [A,B,D,E];

h2:= [A,D,E,G];

h3:= [B,D,E];

h4: [F,G];

hmuvl:= hl + h2;
hmuv2:= hl * h2;
hmuv3:= (h3 + h4) * h2;
hmuv4:= hl - h3;

write ('hmuvl halmaz elemei: ');
for i:=A to H do
begin
if i In hmuvl then
begin
case i of
A: write('A'");
B: write('B');
C: write('C'");
D: write('D");
E: write('E");
F: write('F'");
G: write('G'");
H: write('H'");
end;
end;
end;
writeln;
write ('hmuv2 halmaz elemei: ');
for i:=A to H do
begin
if i in hmuv2 then
begin
case i of
A: write('A'");
B: write('B');
C: write('C'");
D: write('D'");
E: write('E');
F: write('F");
G: write('G'");
H: write('H'");
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end;
end;
end;
writeln;

write ('hmuv3 halmaz elemei:

for i:=A to H do

begin
if i In hmuv3 then
begin
case i of
A: write('A');
B: write('B');
C: write('C'");
D: write('D');
E: write('E'");
F: write('F'");
G: write('G'");
H: write('H'");
end;
end;
end;
writeln;

write ('hmuv4 halmaz elemei:

for i:=A to H do

begin
if i in hmuv4 then
begin
case i of
A: write('A'");
B: write('B');
C: write('C');
D: write('D'");
E: write('E'");
F: write('F');
G: write('G");
H: write('H'");
end;
end;
end;
writeln;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

hmuvl halmaz elemei: ABDEG
hmuv2 halmaz elemei: ADE
hmuv3 halmaz elemei: DEG
hmuv4 halmaz elemei: A
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frjunk programot, amely egy tiz elemii egész tipusu témb minden elemét elhelyezi a
csere iranyatol fiiggden eggyel nagyobb, vagy eggyel kisebb indexii helyre, (a tizedik
elemet az elso, ill. az els6 elemet a tizedik helyére), majd irassuk ki a keletkezett tom-
bat (csere)

program csere;
var tomb:array[l..10] of integer;
i,temp:integer;
irany:char;
begin
writeln ('Kérem a toéomb elemeit!');
for i:= 1 to 10 do
begin
write('témb[',1i,']= ");
readln (tomb[1]) ;
end;
writeln('A tomb:"'");
for i:=1 to 10 do
write (tomb[i]:6);

writeln;
writeln ('A csere iranya: felfelé vagy lefelé (f/1)'");
repeat

write ('Irény: ');

readln (irany) ;
until irany in ['f','F','1"','L"];
writeln('A toémb a ciklikus csere utén:');
if (irany="f') Oor (irany='F') then
begin
temp:=tomb[10];
for i:=9 downto 1 do
tomb[i+1] :=tomb[i];
tomb[1l] :=temp;
end
else
begin
temp:=tomb[1];
for i:=1 to 9 do
tomb[1] :=tomb[i+1];
tomb[10] :=temp;
end;
for i:= 1 to 10 do
write (tomb[i]:6);
writeln;
readln ;
end.

A program futdsanak eredménye:

Kérem a témb elemeit!

tomb[1l]= 1
tomb[2]= 2
tomb[3]= 3
tomb[4]= 4
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toémb[5]= 5
tomb[6]= 6
tomb [7]= 7
tomb[8]= 8
toémb[9]= 9
tomb[10]= 10
A tomb:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
A csere iranya: felfelé vagy lefelé (f/1)
Irdny: £
A tomb a ciklikus csere utén:
10 1 2 3 4 5 6 7 8 9

frjunk programot, amelyben hozzunk létre és irassunk vissza egy 5*7-es kétdimenzios
tombot igy, hogy a tomb elemei a két index Osszegét vegyék fel! (ketdim)

program ketdim;
var i,j:integer;
tomb:array[l..5,1..7] of integer;
begin
for i:=1 to 5 do
for j:=1 to 7 do
tomb[i,]]:=1+7;

writeln('A témb elemei: '); { Kifratas }
writeln;
for i:=1 to 5 do

begin

for j:=1 to 7 do
write (tomb[i,3j]:5);
writeln;writeln;
end;
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

A tomb elemei:

2 3 4 5 6 7 8
3 4 5 6 7 8 9
4 5 6 7 8 9 10
5 6 7 8 9 10 11
6 7 8 9 10 11 12
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frjunk programot, amelyben beolvasunk egy max. 40 karakter hossziisaga karakterso-
rozatot, €s jelenitsiilk meg a képerny6n, a sor kdzepére illesztve. Egy képernydsorban
80 karakter helyezhet6 el! (kozepre)

program kozepre;
var buff:string[40];
k:integer;

begin
writeln ('Kérek egy max. 40 karakter hosszusagu szoveget!');
write('Szoveg: '),
readln (buff) ;
writeln;

k:=(80-ord(buff[0])) div 2+ord(buff[0]);
writeln (buff:k);
readln;

end.

A program futdsanak eredménye:

Kérek egy max. 40 karakter hosszusagu szdveget!
Szoveg: ma szep az ido.

ma szep az ido.

frjunk programot, amely beolvas egy max 80 karakter hosszisagu sztringet! Vizsgal-
juk meg, hogy a sztringben hol fordulnak elé numerikus karakterek és a poziciojukat
is jelenitsiik meg! (numerikus)

program numerikus;
var sor:string([80];
i:integer;
ch:char;
num:boolean;
begin
writeln ('Kérek egy max. 80 karakter hosszusadgt karaktersorozatot!');
write('sor: ');
readln (sor) ;
num:=true;
for i:=1 to ord(sor[0]) do
begin
if sor[i] in ['0'..'9'] then
begin
num:=False;
writeln(i,'. elem: ',sor[i]:06);
end;
end;
iT num then writeln('Nincsenek numerikus karakterek');
readln;
end.
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A program futasainak eredménye:

Kérek egy max. 80 karakter hosszusagu karaktersorozatot!
sor: Ma augusztus 6. van, este 8 ora.

14. elem: 6

27. elem: 8

Kérek egy max. 80 karakter hosszusadgu karaktersorozatot!
sor: Szep az ido.
Nincsenek numerikus karakterek

frjunk programot, amely egy n*n-es kétdimenziés tombot listaz sorfolytonosan,
oszlopfolytonosan, csak a féatloban 1évo elemeket! (tomblist)

program tomblist;
var tomb:array[1..10,1..10]0F integer;
szam, i, j:integer;

begin
writeln ('Kérem a tomb sor és oszlopszamat (max 10)!'");
repeat
write ('Elemszam: ') ;

readln(szam) ;
until szam In [1..10];
writeln ('Kérem a tdmb elemeket');
for i:= 1 to szam do

begin
for j:= 1 to szam do
begin
write('tomb[',i,'/',jr']= ');
readln (tomb[i,3]);
end;
writeln;
end;
writeln('A témb: ') ;
for i:=1 to szam do
begin

for j:=1 to szam do
write (tomb[i,3]:6);
writeln;
end;
writeln('A tomb elemei sorfolytonosan:');
for i:=1 to szam do
for j:=1 to szam do
write (tomb[i,]j]:6);
writeln;
writeln('A tomb elemei oszlopfolytonosan:');
for i:=1 to szam do
for j:=1 to szam do
write (tomb[j,1]:6);
writeln;
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writeln ('A féatldéban 1évd elemek:');
for i:=1 to szam do
for j:= 1 to szam do
if i=j then writeln('tomb[',i,"',',]J,"]= "', tomb[i,]]);
readln;
end.

A program futasanak eredménye:

Kérem a témb sor és oszlopszamat (max 10)!
Elemszéam: 3

Kérem a tomb elemeket

tomb[1,1]=1

tomb[1,2]= 2

tomb[1l,3]= 3

tomb[2,1]= 4

tomb[2,2]= 5
tomb[2,3]= 6
tomb[3,1]= 7
tomb[3,2]= 8
tomb[3,3]= 9
A tomb:
1 2 3
4 5 6
7 8 9
A tomb elemei sorfolytonosan:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
A tomb elemei oszlopfolytonosan:
1 4 7 2 5 8 3 6 9

A f&atldéban 1évd elemek:
tomb[1,1]= 1
tomb[2,2]= 5
tomb[3,3]= 9
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